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ПРЕДИСЛОВИЕ

Важным фактором в осуществлении научно-техничеакого

прогресса в нашей стране является бурное развитие электронной

вычислительной техники, широко используемой во всех областях

научной, производственной и хозяйственной деятельности.

Вычислительная машина становится незаменимым инструментом в

руках инженера, открывает большие возможности в новых

разработках.

Одной из важных задач, решение которой опирается на

широкое применение средств современной вычислительной техники,

является автоматизация проектирования.
Интенсификация исследований в этой области требует

активного изучения зарубежной литературы на английском языке.

Наиболее трудными для понимания и перевода при этом являются

сокращения.

В настоящем выпуске собраны английские сокращения по

таким разделам, как программирование, моделирование,

вычислительная техника, вычислительная математика, а также системы

программного обеспечения.

Предлагаемый выпуск, несомненно, облегчит работу
специалистам и переводчикам при чтении и переводе публикаций на

английском языке по вопросам, связанным с применением

вычислительной техники.

Выпуск представляет интерес для широкого круга

специалистов, работающих в самых различных отраслях народного хозяйства.

И,Д.Зайцев,

кандидат технических наук,
Лауреат Государственной

премии УССР,
заслуженный работник

промышленности УССР,
Почетный химик СССР
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ОТ СОСТАВИТЕЛЕЙ

В последние десятилетия сокращения стали одним из

наиболее продуктивных способов пополнения словарного состава мно-

гих языков,

С другой стороны, сокращения являются одним из наиболее

трудных для понимания и перевода элементов иностранных

специальных текстов,

В настоящий выпуск включены сокращения и условные

обозначения, которые отсутствуют в изданных к настоящему, времени

специальных словарях по вычислительной технике, К каждому

сокращению в общем случае дается его расшифровка на английском

языке, при этом прописными буквами указываются лишь

наименования языков, систем, программ и фирменные наименования. В

расшифровке подчеркнуты те буквы, которые вошли в

аббревиатуру. Приводится также русский эквивалент, который составители

рекомендуют употреблять при переводе. В необходимых случаях

дается краткое толкование выражаемого сокращением понятия.

В некоторых случаях (отмеченных звездочками) составители

сочли возможным привести предполагаемую расшифровку английской

аббревиатуры, хотя в оригинальных текстах такую расшифровку

в явном виде найти не удалось.

В выпуск в виде отдельных приложений включены также

мнемонические коды операций ряда зарубежных ЕМ, в часности,

системы IBM/360, которые совпадают с мнемоникой системы команд

ЕС ЭВМ. Кроме того, в приложения вынесены и сокращения,

используемые для обозначения команд АССЕМБЛЕРА, макрокоманд,

операторов и директив в операционной системе ДОС ЕС.

Знание расшифровки таких мнемонических обозначений облегчит

программистам их запоминание, а также поможет выявить общие

закономерности их построения.

При составлении данного выпуска были использованы книги,

труды научных конференций и симпозиумов, научно-техническая

периодика, издаваемые в США и Великобритании, фирменные

материалы, а также изданный ранее ВЦП выпуск "Немецкие сокращения
по вычислительной технике", содержащий ряд общеупотребительных
английских аббревиатур.

Выпуск содержит около 2,5 тыс. сокращений и условных

обозначений, хотя и не претендует на абсолютную полноту, т.к. возник-
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новение и исчезновение сокращений происходит непрерывно.
Замечания и предложения по содержанию и оформлению

выпуска просим направлять во Всесоюзный центр переводов научно-

технической литературы и документации по адресу:

II72I8, Москва, B-2I8, у<л, Кржижановского дД4, корп.1.

Отдел совершенствования научно-технцческого перевода ВЦП.

СПИСОК УСЛОВНЫХ СОКРАЩЕНИЙ

т -

ЗУ-

ис -

ОС -

ПЗУ

(уст

вычислительная машина

запоминающее устройство

интегральные схемы

операционная система

- постоянное запоминающее

�) - устаревший термин

устройство
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АНГЛИЙСКИЕ СОКРАЩЕНИЯ И РУССКИЕ ЭКВИВАЛЕНТЫ

А

A (address constant) -адресная константа

AAD (address adder) - сумматор адресов

AADC (all applications digital computer) -

универсальная
цифровая вычислительная машина

""

aar (^n address register) - регистр адреса; адресный регистр

AAS (advanced administrative system) - I. усовершенствованная
система административного управления 2. AAS - название

информационной системы

AAS (ASCII Asynchronous Support Package) -AAS(naKeT программ
для обеспечения асинхронного обмена в коде ascii)

aau (address arithmetic unit) - арифметическое устройство
обработки адресов

ав (accumulator buffer) - буферный регистр накапливавшего
сумматора

АЪо1 (Adviser Business Oriented Language)~Abol, АБОЛ (ЯЗЫК
программирования, ориентированный на решение экономических
или коммерческих задач)

ас (accumulator) - сумматор накапливающего типа;
накапливающий сумматор

ACDL (Asynchronous Circuit Design Language) - ACDL (ЯЗЫК

программирования длЖ проектЩювания асинхронных схем)

асе (automatic computing engine) - (уст.) автоматическая
вычислительная машина, AB/I

ACIA (asynchronous communications interface adapter) - адаптер
для сопряжения с~асинхронными каналами связи

ACIR (adder Renter input register) - центральный ВХОДНОЙ
регистр сумматора

аск (acknowledge) - подтверждение (название служебного
символа L36 В КОДе ASCII-8)

асм (alterable control memory) - сменная управляющая память

acu (automatic calling unit) - устройство автоматического
вызова

"�

ACSL (Advanced Continuous Simulation Language) - ACSL (ЯЗЫК

программирования для моДелированияНнепрерывных процессов)
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ACUG (Association of Computer User Groups) - Ассоциация
пользователей вычислительных машин

"

accl (acceleration) - ускорение; разгон (напр.,
лентопротяжного механизма)

ADABAS (adaptable data base system) - адаптивная система
базовых данных

ADAS (automatic disc allocation .system) - система
автоматического распределения памяти на дисках

adc (applied data communications) -

передача прикладных дан-

ADCCP (advanced data communication control procedure) -

усовершенствованная процедура управления передачей данных

ADCS (analog-to-digital converters) - аналого-цифровые пре-
обрЗзователи

"

ADCSR (address for a control and status register) -

адрес
управляющего регистра состояния

ADDL (Application Data Descriptive Language) - ADDL (ЯЗЫК
описания данных""фирмы IBM, США)

Addr (address) - адрес

ADML (Application Data Manipulation Language) - ADML (язык

программирования фирмы IBM, США.)

ADMUX (address for the multiplexer register) - адрес регистра
мультиплексора

ADS (Accurately Defined .Systems) - ADS (ЯЗЫК ДЛЯ
формулирования задач автоматизированного проектирования фирмы "Нейшнл
Каш Реджистер", США)

ads (address data ^trobe) - строб кода адреса

ADSS (Advanced Software ^System) - ADSS (мониторная система

ДЛЯ ВМ PDP-15)

ADT. (available device jtable) - таблица ДОСТУПНЫХ УСТРОЙСТВ
(операционные"системы)

adv (add a device) - добавление устройства (директива в

операционные Системах;

АЕС (arithmetic element controller) -

контроллер арифметичес-
коТо устройства; блок управления арифметическим устройством

AEPL (An Extensible Programming Language) - AEPL (ЯЗЫК

программирования, допускавдий расширение)

apt (active file £able) -

таблица активных файлов
(операционные системы)
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AHPL (A Hardware Programming Language) - AHPL (ЯЗЫК
программирования)

AI (artificial intelligence) - искусственный интеллект

aid (area identifier) - идентификатор области (памяти);
идентификатор массива

AIDS (automated .inventory distribution system) -

автоматизированная система управления запасами

AISB (Artificial Intelligence and Stimulation of Behaviour) -

Общество по исследованию искусственного интеллекта и

моделированию поведения

ALAP (associative linear processor) - ассоциативный ЛИНеЙНЫЙ
процессор*

ALC (asynchronous line controller) - контроллер асинхронной
линии связи

alcor (Algol converter) - транслятор с языка АЛГОЛ

ALOR (adder left output register) - левый ВЫХОДНОЙ регистр
сумматора

AM (a.ccess method) - метод доступа

am (address mark) - адресный маркер; адресная метка

AM (associative memory) - ассоциативная память; ассоциативное
запоминающее устройство

АМА (automatic message accounting) - автоматический подсчет
сообщений

"

ШВ1Т (Acronym May Be Ignored Totally) - AMBIT, АМБИТ (ЯЗЫК
для обработки списковых структур)

AMBUSH (Advanced Model Builder. Shell Development Co.) -

ambusiI (язык програшированияПрирмы '.'Шелл дивелопмент",
ориентированный на решение задач линейного программирования)

AMPP (advanced microjarogrammable processor) -

усовершенствованный процессор с микропрограммным управлением

ams (advanced memory system) - усовершенствованная система
зшоминавдих устройств

ANSI (American National Standards Institute) - Американский
национальный институт~стандартов, АНИС

ant (active name table) - таблица активных имен (операционные
системы;

- -

ANTEX (Alpha-Numeric Terminal Executive) - ANTEX (супервизор
ввода-вывода для обслуживания буквенно-цифровых терминалов
фирмы "Хониуэлл", США;
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АО (address overflow) - выход за пределы диапазона адресов

аое (address overflow error) - ошибка типа "выход за пределы
диапазона адресов"

aod (and-^r-delay) - логическая схема И-ШШ с задержкой

AOI (and/or invert) - логическая схема И-ИДИ с интертирова-
нием; логическая схема И-ШШ-НЕ

aos (advanced operating s_ystem) - усовершенствованная
операционная система

ар (arithmetic processor) - арифметический процессор

АР (associative processor) - ассоциативный процессор

APAREL (A Parse Request Language) - APAREL, А13АРЕЯ (ЯЗЫК
программирования, представляющий собой расширение pl/1)

АРСОМ (Technical Committee on Amplication) - Технический
комитет по применению (вычислительных машин при Международной
федерации по автоматическому управлению)

APCS (automated process £ontrol system) - автоматизированная
система управления (производственными) процессами

APG (automated program generation) - автоматизированное
ПРОИЗВОДСТВО программ

APL/360 (A Powerful Language) - APL/ЗбО (ЯЗЫК
Программирования, ориентированный на работу с большими массивами
числовых и буквенно-цифровых данных)

APL (A Programming Language) - APL (ЯЗЫК программирования)

APLD (Associative Processing of Idne growings) - APLD

(название системы, которая обрабатывает графические данные
четырех типов: точки, линии, прямоугольники и треугольники)

APRICOT (Automatic Printed Circuit Routing with Intermediate

Control of the Tracking) - apricot (название

программы автоматичеЬкого проектирования печатных схем)

APSE (Automatic Programming and Scaling of Equations) - APSE

(язык программирования для цифрового моделирования
аналоговых систем фирмы "Электроник ассошиэйтс",
Великобритания; обеспечивает автоматическое масштабирование^ уравнений)

ar (accumulator register) - 1. регистр сумматора
(накапливающего типа); 2. накапливающий регистр

ar (address register) -

регистр адреса; адресный регистр
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ARDI (Analysis, Requirements, Determination, Design and

Development, Implementation and Evaluation) - ARDI
(система программного обеспечения автоматического проектирования)

Ariel (Array-oriented language) - Ariel, Ариэль (ЯЗЫК
программирования, ориентированный на обработку массивов данных)

ARIS (Activity Reporting Information System) - ARIS
(информационная система для сетевого планирования)

arq (automatic request) - 1 .автоматический опрос:
2.автоматический запрос

ars (auto-restart) - автоматический рестарт (программы,
задали)

ASA (adaptive .search algorithm) -

алгоритм адапТИВНОГО ПОИСКа

ASAT (auxiliary storage allocation table) - таблица
распределения вспомо1*5тельной""Ъамяти

""

ASCEHI) (automatic s_ystem for chemical engineering design) -

автоматическая система химико-технологического

проектирования

asg (aiter-skip group) - группа изменения-пропуска (группа
инструкций в системе команд Ш 2I00A фирмы ^Хьюлетт-Пак-
кард*;

ASLC (asynchronous jingle-line controller) - контроллер ОД-
нопроводной асинхронной линии связи

ASM (Association for Systems Management) - Ассоциация ПО

системному управлению

ASOP (a structural optimization program) -

программа
оптимизации структуры

asp (attached support processor) - присоединенный
вспомогательный процессор

ASPOL (A Simulation Process-Oriented Language) - ASP0L (язык

программирования фирмы "Контрол Дейта , США; ориентирован
на моделирование процессов)

ASSRS (adaptive srtep .size random гзеагсп) - случайный ПОИСК С

адаптацией величины шага

ast (asynchronous system trap) - прерывание в асинхронной
системе

ASTLA.P (Advanced Statistical Analysis Program) - ASTAP, АСТАП
(язык программирования для анализа~электронных схем)

ата (Attention Active) - внимание! (наименование сигнала
запрос на обмеЕ информацией с оператором или пользователем,

работающим с терминалом)
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a.tab (Area TABie) - таблица распределения областей памяти

ATLAS (Abbreviated Test Language for "All" Systems) - ATLAS,
АТЛАС (язык програширования, ориентированный на
разработку тестов для управления автоматическим испытательном
оборудованием)

ATLE (adaptive threshold 3.ogic eJLement) - адаптивный порог©-
внй~логический элемент""

~"

атш (auxiliary tape memory unit) - вспомогательное

запоминающее устройство"^ (магнитной) ленте'

ats (automatic test system) - автоматическая система

контроля; автоматическая система испытаний

ATTN СМ. АТА

au (analyzer unit) - блок анализатора

AUTQGRP (Automated Grouping System) - AUTOGRP (интерактивный
язык, ориентированный на статистический анализ;
представляет собой расширение языка смъ)

AUTOPROMT (Automatio Programming of Machine Tools) - AUTOPROMT,
АВТОШШГТсистема автоматического программирования для
станков с цифровым управлением)

aux dup (auxiliary duplication) - дополнительное
резервирование

Avos (Adviser Virtual Operating System) - Avos (операционная
система)

~

AVSBIL (available space for information map 3.ist) - свободная
область для таблицы распределения информации

в

в - в (условное обозначение языка программирования,
ориентированного на обработку нецифровых данных, в том числе на

системное программирование; разработан на базе языка BCPL)

в (background) - 1. фон 2. фоновый (в сложный словах)
""

см. -также bg

ВА (bus address) - адрес ШИНЫ

BAI (bus address increment inhibit) -

запрет приращения
адреса ШИНЫ

BAL (Basic Assembler Language) - 1. базовый ЯЗЫК ассемблера
2."4bal ( язык программирования фирмы ПМ, США)
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ВАШ (Block and List Manipulator) - ВАШ (ЯЗЫК

программирования, ориентированный на обработку списков)

BCD (binary-£oded decimal) - ДВОИЧНО-КОДИро;ванный десятичный;
двоично-десятичный

вес (block check character) - контрольный код блока (данных);
контрольный знак блока (данных)

вср (Basic control Program) - 1. базовая управлящая программа
2. вср (система программного обеспечения фирмы иБарроузп)

BCPL (Bootstrap Cabined Programming Language) - BCPL»
(рекурсивный язык программирования, ориентированный на системное

программирование;

bcr (branch and count registers) - совмещенные регистры счета
и разветвления (программы)

BCR (break control register) - регистр управления прерыванием
(передачи данных7

bcs (basic control ^system) - 1. базовая система управления
2.~!bcs (операционная система для Ш 2I00A фирмы "Хьюлетт
Паккард")

BDAM (basic direct access method) - базисный прямой метод ДОС-
тупа

bdw (block descriptor word) - слово описания блока

be (Boolean equation) - булево уравнение

ВЕЕР (Building Energy Estimating Program) -BEEP (программа
для~оценки энергозатрат на строительство)

bel (Bell) - звонок (название служебного символа 07 в коде

AS(TTT-8)

BEST0 (business EDP systems technique) - BEST0 (электронная
система обшббтгаГкоммер^ской информации фирмы "Нейшнл каш

реджистер";

bps (base file system) - базовая система файлов; система
базовых файлов

BG (background) - СМ. В

ВИРА (Bidirectional Heuristic Path Algorithm) - реверсивный
эвристический алгоритм построения траектории

BIPO (biased first in-first £ut) - BIPO; первым вошёл - первым
вышел с "пристрастием" (наименование диецплины обслуживания

ВШ (binary) - ДВОИЧНЫЙ

BIPS (billion of instruction £er second) - миллиард операций
в секунду
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BISAD (Business Information Systems Analysis and Design; -

bis^E (система для анализ! и проектирования коймерческих
информационных систем фирмы "Белл", США.)

BISAM (basic .index .sequential access method) - базисный ИН-

дексно-последовательный метод доступа

BISYNC (binary synchronous) -

ДВОИЧНЫЙ СИНХРОННЫЙ

bjp (batch j.ob foreground) -

прйЬрите'тная пакетная обработка

BL (block 3.ength) -

длина блока

В-LINE (Bell LINE drawing language) - В-LINE (язык
программирования фирмы "Белл" для автоматизации чертежных работ)

BLISS (Basic Language for Implementation of System ^Software)
blisS" (язык программирования для реализации системного
программного обеспечения)

blkm (block missed) - блок потерян; блок пропущен

BMP (bounding-minimization problem) - задача минимизации С

ограничениями

bnp (Backus-Naur form) - форма записи Бэкуса-Наура; нотация
Бэкуса-£аура

bnp (Backus normal form) - нормальная форма записи Бэкуса

вое (branch on condition) - переход по условию; условный
переход

Boram (block-oriented random-access memory) - память С
ПРОИЗВОЛЬНЫМ доступом, ориентированная на блочный обмен ищюрма-

bos (basic operating system) - базовая операционная система,

bos, Bos (Batch Operating £>ystem) - 1. операционная система
пакетной" обработки 2. bos (название операционной системы
пакетной обработки)

BOSS (Batch Operating Software System) - BOSS (название
операционной системы пакетной обработки)

ВРАМ (basic partitioned access method) - базисный
библиотечный метод доступа

bpi (bit per inch) - бит на дюйм^ (единица плотности записи
информации, напр, на магнитной ленте;

bps° (basic programming support) - базовое программное
обеспечение

bps° (basic programming .system) - базовая система
программирования



14

BR (branch register) -

регистр разветвления (программы)
BR (bus request) - запрос ШИНЫ

BRM (binary rate multiplier) - ДВОИЧНЫЙ умножитель частоты

BRUIN (Brown University Interactive language) - BRUIN
(интерактивный язык программирования университета Брауна для ЕЙ
типа ПМ/360; используется для обучения студентов)

ь/s (bits per second) - бит в секунду, бит/с (единица скорости
передачи данных)

bs (backspace) - возврат на один шаг; возврат на одну позицию

BSAM (basic sequential Recess method) - базисный
последовательный метод доступа

BSC (binary synchronous communication) - двоичная синхронная
СВЯЗЬ

bsn (batch sequence number) - последовательный номер в

пакете

BTAM (basic telecommunication a.ccess method) - базисный теле-
комйуникаЦионный метод доступа

вте (bad tape e_rror) - ошибка из-за дефекта ленты

втм (batch time-sharing monitor) - 1. пакетный монитор с
разделениеыГвремени 2. БТМ (название операционной системы)

bugsys - bugsys (язык программирования, применяемый для
решения задач распознавания образов и автоматизации чертежных
работ)

byp (bypass) - 1. блокировка 2. обход (в программе)

bwq (batch work quene) - очередь пакетных заданий; очередь
пакетных работ

С

с - с (условное обозначение языка программирования,
разработанного на базе языка В)

с (clear) - 1. пустой; свободный 2. сброшенный; нулевой

с (current) - текущий

СААР (College Administration and Application Library) - СААР

(наименование пакета прикладных и управлякших программ для
учебгах заведений, разработанного фирмой "дйдттал Эквип-
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САСМ, С .А. СМ. (Communications of Association for Computing
Machinery) - "Сообщения АссоциацшГпо

вычислительной техникеп (название журнала, США;

c.a.b.d. (csomputer-aided building design) -

проектирование
зданий с использованием вычислительной машины

CACTI (Computer-Aided .Construction of Technical .Illustrations)
cactT (название программы автоматического проектирования с
использованием вычислительной машины)

CAD (.counter a_nd decoder) - счёТЧИК и дешифратор
CADAPSO (.Canadian Association of Data Processing Service

Organizations) - КАДАПСО (объединение организаций по

услугам в области обработки данных в Канаде J

CADS (Computer Analysis and Design System) - CADS (система
проектирования с помощью ЗЕМ)

CALGO (Collected Algorithms) - CALGO (библиотека алгоритмов
Ассоциации по Шчислительной технике, США;

САМ (centralized automatic message accounting) -

централизованная регистрация автоматически выдаваемых сообщений

САМА (Control and Automation Manufacturers Association) -

Ассйщация фит-изготовителей средств автоматизации и уп-

САМАС (Computer Automated Measurement and .Control) - CAMAC,
KAMAR (наименование стандарта)

CAMAL (Cambridge Algebra system) - CAMAL (ЯЗЫК программирования

Кембрвджского университета)

CALD (Computer Aided Line Drawings) - CALD (название
программы автоматизированной подготовки рисунков и чертежей,
являвшейся частью системы автоматизированного создания
мультфильмов)

CAMP (Computer Aided_Motion Pictures) - CAMP (название

программы автоматизированного формирования движущихся
изображений, являющейся частью системы автоматизированного

создания мультфильмов)

CAMPER (Computer Aided Movie Perspectives) - CAMPER
(название программы "автоматизированной подготовки кинокадров,
являющейся частью системы автоматизированного создания

мультфильмов)
can (cancel) - 1. отмена (директива в операционных системах)

2. аннулирование (наименование служебного символа в

КОДе ASCII-8)

CAPER (Computer Aided Perspectives) - CAPER (название
программы 'автоматизированной подготовки видовых планов,

являющейся частью системы автоматизированного 'создания
мультфильмов)
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GAPS (cassette programming system) - GAPS (операционная
система для ВМ типа PDP-11)

GAS (column address :3trobe) - строб адреса КОЛОНКИ

GASA (Computer and Automated Systems -Association) -

Ассоциация по производству вычислительных машин и
автоматизированных систем (США;

GASD (Computer-Aided System Design) - GASD (система
автоматического проектирования систем с использованием
вычислительной машины)

СВЕМА (Computer and Business Equipment Manufacturers
Association) - cbema Тассоциация фирм, выпускавдих
вычислительные машины и конторское оборудование, США)

СС (chain command) - цепочка команд

се (channel controller) - контроллер каналов; устройство
управления каналами

се (common communicator) - общий переключатель

се (.condition code) - признак результата; код условия
.at

сев (channel control block) - блок управления вводом-выводом;
6jf5K управления каналом (операционные системы)

сев (communications control blocks) - блоки управления
передачей данных

сев (configuration control block) - блок управления
конфигурацией

"~

сев (cyciic-check(ing) byte) - байт циклического контроля

D (check character/dead track) - КОНТРОЛЬНЫЙ знак (:
воЛ) заблокированной (из-за неисправности) дорожки

L (Comrau
роБания

ccd (cl?eckvcharac"fcer/^a^ track) - контрольной знак (или сим-
вно

CCL_(Communications .Control Language) - CCL (язык программи-
"""""" **

1Я)
v*

CCL (cylinder number for core-image library) - количество ЦИ-
лзщцров, отведенных для* библиотеки" абсолютных моделей и её

оглавления

CCO (computer controller operation) -

операция КОНТРОЛЛвра
вычислительной машины

сер (chance-constrained crogramming) -

математическое

программирование при вероятностных ограничениях

сер (cost control package) - пакет программ контроля
стоимости разработки

C&CPS (command and control programming .system) -

система ПРО-
грамтрованиягдаг задач управления
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ccr (conversation control record) -

управлавдая запись
разговора (или диалога); контрольная характеристика диалога
(или разговора)

CCS ((tenter for Cybernetics Study) - научно-исследовательский
центр в области кибернетики (Университет шт. Техас, США.)

ccw (^hannei command word) - команда канала; канальная
команда; управляющее (или командное) слово канала

CD (carrier detect) - обнаружение несущей (частоты)

CD (chain data) - цепочка ЛДННЫХ

CD (configuration-dependent) - зависящий ОТ конфигурации

cdc (computer display channel) - канал дисплея вычислительной
машины

cde Contents directory entry) - запись справочника
содержимого (операционные системы)

CDIU (computer digital interface unit) - цифровое устройство
сопряжения вычислительной машины

CDL (.Computer Design Language) - CDL (язык программирования
для автоматизации проектирования вычислительных машин)

CDMS (commercial data base management .system) - CDMS

(операционная система с мультидоступом для вм типа PDP-11,

ориентированная на управление банком коммерческих данных)

CDS search (Campbell, Dudek, Smith search) - метод поиска

Кэмпбелла^-Дудека -йшта

CELLSIM (Simulation Language for Modelling Populations of

Biological cells) - cellsim (язык программирования для

моделирования популяций биологических объектов)

CESD (composite external .symbol dictionary) - объединённый
словарь внешних символов

CESSL (Cell Space Simulation Language) - CESSL (язык

программирования для моделирования клеточного пространства

cf (control flag) - управляющий флажок

cpg (context-free grammar) - контекстно-независимая (или кон-

теКстно-свободная) грамматика

CPL (context-free language) - КОНТексТНО-СВОбодшй ЯЗЫК

CPML (context-free matrix language) - контекстно-свободный
матричный язык

сн (channel) - канал; дорожка
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char (character) - I. знак; символ 2. признак

char det (character detection) - обнаружение знака;
опознавание знака; распознавание знака

CHAR IE (character interrupt enable) - разрешение прерывания
передачи символа

CHDL (Computer Hardware Description Language) - CHDL (ЯЗЫК

программирования, ориентированный на автоматизацию

проектирования вычислительных машин)

CHEOPS (cnemical engineering optimization system) - система

оптимизации технологических процессов в химии

CHESS (chemical engineering simulation s_ystem) - система

моделирования технологических процессов в химии

chili - chili (язык программирования фирмы "Чи",
ориентированный на системное программирование; подобен языку PL/1)

CHIPS (chemical engineering information processing system) -

система обработки информации в химической промышленности

снршс (change punctuation) - изменить пунктуацию
(наименование директивы!

CI (.comparison indicator; compare indicator) - индикатор
сравнения

CI (configuration independent) - независимый ОТ конфигурации
(вычислительной системы)

CICS (.Communication Input Control System) - CICS (наименование
пакета программ фирмы IBM, обеспечивающих управление
вводом через линии связи)

СШ (computer i,nput microfilm) - микрофильм ДЛЯ ввода Дан-
ных в вычислительную машину

CIOCS (Communication input and Output Control ^System) - CIOCS
наименование пакета программ фирмы IBM,
обеспечивающих управление вводом-выводом через линии связи)

cl (completely labelled) - полностью размеченный (о диске,
о магнитной ленте)

CL (.computer language) - машинный ЯЗЫК

CL (.core-image iibrary) - библиотека абсолютных модулей

clasp - clasp (язык программирования, представляющий собой
минимальное подмножество языка spl)

clk (ciock) - I. часы; таймер; временное устройство 2.
датчик тактовых импульсов; 3. генератор тактовых импульсов;

генератор синхроимпульсов; хронизатор; задающий генератор;
тактовый генератор
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CIR (controller £lear) - КОНТрОДЛвр В ИСХОДНОМ СОСТОЯНИИ (НвИ-
менование признака)

сьт (cutter location £аре) - лента с координатами режущего

инструмента (дли станка с цифровым управлением)'
CM (code modulation) - кодовая МОДУЛЯЦИЯ

см (computer-manual) -

управление от HYI - ручное управление

сма (computer-manual-auto) - управление от Ни - ручное
управление - автоматическое управление

*J J *^

СМАТ (computer-manual-auto-iracking) -

управление ОТ Ш - РУЧ-
ное""управдение - автоматическое управление - управление от
перфоленты

смъ - смь (язык программирования)

CMS (computer management system) - система административного
управления с вычислительной машиной

CNC (.coefficient of network complexity) - коэффициент
СЛОЖНОСТИ схемы

""

cue (computer numerical c°n*r°l) - цифровое (программное)
управление с помощью вычислительной машины

cnp (conjunctive normal form) - конъюнктивная нормальная
форда

СОС (character-oriented communications) - познаковая (или
посимвольная) передача Сданных)

COCs (character-criented communications соп*го11егв.) -

контроллеры линий связи, ориентированных на познаковую
передачу

COCR (cylinder cverflow control record) -

управляющая запись
переполнения цилиндра

COGO (Coordinate Geometry) - COGO (ЯЗЫК программирования,
ориентированный" на решение геометрических задач в
строительном деле)

Com (compiler) - транслятор; компилятор

COM (computer output microfilming) - ВЫВОД ИЗ вычислительной
машины на микрофильмы

сомр (component) - компонент(а); составляющая; элемент

COMPEL (Compute Parallel) - COMPEL (язык программирования)

COMICS (Computer-Oriented Managed Jnventory-Control System) -

coMicf (система управления запасами с помощью ЭБМУ
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Comm. ACM (Communications of the ACM) - см. С.А.С.М.

comtst (compiler test) - тест компилятора.
CONCEPT (.Computation On-line of Networks of Chemical

Engineering process ^Technology) - concept (система расчёта в

режиме "он-лайн" сетевых графиков для разработки
химико-технологических процессов)

conss (constrained .step £ize) - ограниченный шаг изменения

(параметра)

CONTORTS (control of transactions oriented real time-.systems)
управление записями с ориентацией на системы реального

времени (наименование пакета программ фирмы "Юнивак", США.)

contran (control translator) - КОНТРАН (система
программирования <£ирмы "Зйниуэлл", США.)

conv (conversion) - преобразование

COPNI (combinatorial 2ptimization problem with a numerical

input) - комбинаторная задача оптимизации с цифровыми
входными данными

cor (correctable data error) - корректируемая ошибка в данных

COS (Commercial Operating System) - COS (операционная система

фирмы "Диджитэл экуипмент", ориентированная на решение

коммерческих задач;

COSERS (.computer science and engineering research study) -

научно-техниче"ские исследования с помощью ЭВМ
""

COSMIC (Computer .Software Management and .Information CJenter)
Центр информации и управления математическим обеспечением

вычислительных машин ТСША)

cosmo (Compartmentai system modelling) - cosmo (язык

программирования для моделирования дискретных систем, ЧССР)

СР (^ard paunch) - 1. перфорация карт; вывод на перфокарты
2. карточный перфоратор

ср Central processor) - центральный процессор

СР (.communications processor) - процессор ЛИНИИ СВЯЗИ

ср (£ontroi program) -

программа управления; управляющая
программа

ср (.critical p_ath) - критический путь (е сетевом планировании)

cpar (control bus parity error) - ошибка чётности в
управляющей шине
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CPS (Conversational Erogramming System) - CPS (диалоговая
система программирования для Ш типа IEM/360, 370)

cpw ((control program word) -

управдящее слово программы

oqm (cyclic <jueue model) - модель циклической очереди

CQMS (Circuit Quality Monitoring System) - CQMS (система
КОНТРОЛЯ качества схем фирмы "Кодекс")'

CR (farrier return) - возврат кареТКИ

cr (Computing Reviews) - обзоры по вычислительной технике

(название журнала, США.)

crb (card reader buffer) - буфер устройства считывания с (пер-
фоТкарт

CRC (csyclic redundancy £heck) - циклический КОНТРОЛЬ ПО
избыточным разрядам; контроль при помощи циклического
избыточного кода

CRE (cyclical redundancy ejrror) - ошибка циклического КОНТро-
ля~по избыточным разрядам

CRJE (conversational remote j.ob entry) - диалоговый
дистанционный ввод заданий

""

CRL (cylinder number for relocatable library) - количество

цилиндров, отведенных для библиотеки объектных модулей и

её оглавления

crom (control read-only memory) - управляющее постоянное
запоминающее устройство; управляющая постоянная память

crs Uard reader status) - состояние устройства считывания с

(перфо)карт

cs (clear to s_end) - свободен для передачи (наименование
сигнала в системах передачи данных)

cs (computing science) - наука о вычислениях; вычислительная
техника и программирование

cs (control strobe) - управляющий строб

cs (correctable s^kew) - корректируемый перекос

cs Current sector address) -текущий адрес сектора (на диске)

CSA (Computing Services Association) - Ассоциация
вычислительных центров {Великобритания)

CSA (conditional sum adder) - сумматор ДЛЯ УСЛОВНОГО суммиро-
ваЕия

CSB (Communications Systems Base) - CSB (операционная
система для ЕМ типа PDP-11 в системе передачи данных)
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cse (checksum error) - ошибка в контрольной сумме
csect (control section) - управляющая секция (операционные

системы)

csg (context-sensitive grammar) - контекстно-зависимая
грамматика

csi (Computer Society of Jindia) - Общество инженеров по
электронно-вычислительным машинам Индии

CSL (Computer structure Language) - CSL (язык программирования,
ориентированный на автоматическое проектирование
вычислительных машин)

CSL Cylinder number for source .library; - количество
ЦИЛИНДРОВ, отведенных для библиотеки исходных модулей и её
оглавления

CSMG (context-sensitive matrix grammar) -

К0НТеКСТН0-зави-
симая матричная грамматика

CSML (context-sensitive matrix language) -

КОНТеКСТНО-зависи-
мыи матричный язык

CSMP III (Continuous System Modelling Program III) - CSMP III
(язык программирования для моделирования непрерывных систем)

CSP (commercial subroutine package) - Пакет коммерческих

Подпрограмм

CSPM (c_omputer system performance measurements) - измерения
производительности системы вычислительных машин

CSR (command and status register) - регистр команд И

СОСТОЯНИЯ

csr (control .status register) - регистр управления
состоянием

~

csrt (£>ort Matrix Columns) - csrt (наименование подпрограммы

сортировки столбцов матрицы для Ш типа pdp-1 1)

CSS/II (Computer System .Simulation II) - CSS/II (ЯЗЫК
программирования для ш типаПШ/ЗбО, ориентированный на
моделирование дискретных систем с использованием комплекса

вычислительных машин)

CSSL (Continuous Systems Simulation Language) - CSSL (ЯЗЫК

программирования для моделирований непрерывных систем)

CSUM (Sum the Columns of a Matrix) - CSUM (наименование

подпрограммы суммирования столбцов матрицы для Ш типа pdp-11)

csw (channel .state word) - слово состояния канала

СТАВ (Tabulate the Columns of a Matrix) - СТАВ (наименование

подпрограммы табуляции столбцов матрицы для Ш типа pdp-1 1)
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Сто (.counter .timer csircuit) - схема счётчика таймера

ctl (controlled) - управляемый

ctr (current .transfer ratio) - коэффициент передачи по току

cua (Computer Users Association) - Ассоциация пользователей
вычислительных машин (Великобритания)

CUE (computer update equipment) - оборудование вычислительной
маШины для накопления Тили обновления) данных

CUMRED (cumulative resource equivalent duration) -

суммарная
эквивалентная продолжительность использования ресурса
(операционные системы)

cur (control unit ready) - готовность устройства управления

CUSUM (method for designing cumulative sum) - метод расчёта
накопленной суммы

CUYB (Computer User's Year Book) - ежегодный справочник ДЛЯ
пользователей' ЭВМ

~

cvt (communication vector table) - таблица вектора связей

cyl (cylinder) -цилиндр (область памяти на диске)

CYL ADD (cylinder address) -

адрес ЦИЛИНДра

Cypher (Cyphernetics Corporation) - "Сайфэнетикс" (название
фирмы, США)

Cypher Text - Cypher Text (название языка программирования

фирмы "Сайфэнетикс", ориентированного на редактирование
текстов для публикации;

czt (chirp ^-transform) - z-преобразование Чирпа

D

D (direct) - прямой; непосредственный

D (displacement) -рассогласование; отклонение (регулируемой

DAA (data access arrangement) - устройство выборки данных;
устгроисТБо доступа к данным

DACE (Data Acquisition and Control Executive) -DACE (onepa-
циоЪная "Система для Ш 2Т00А фирмы "Хыолетт Паккард")

DAP (dictionary access point) - точка выборки ИЗ словаря;
тбЧка входа ^"словарь
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DAP (dynamic analysis of program performance) - динамический
анализ характеристик программы

DARE (Differential Analyzer Replacement) - DARE (ЯЗЫК
программирования для моделирования непрерывных процессов, США.)

DASD (direct access storage device) -

запоминающее УСТРОЙСТВО
прямого доступа

""

DASL (Data Access System Language) - DASL (ЯЗЫК формулирова-
шиГзапр"<5сов в "Системе доступа к данным)

dat (dynamic address translation) - динамическое
преобразование адресов; динамическая трансляция адресов

data BASIC (data Beginnerg All-purpose Symbolic Instruction
Code) - data BASIC, «ВДИБЭЙСШС (ЯЗЫК ПрограширОВаНИЯ,
основанный на языке БЭИСИК и ориентированный на обработку
коммерческих данных в режиме "он-лайн")

DATAM (data attribute modification) - модификация ОПИСатвЛЯ

данных

Datel (data telecommunication) - информационная СВЯЗЬ

DATGEN (data generator) - генератор данных

dati (data in) - 1� входные данные 2. ввод данных

datm (data missed) - данные потеряны: данные пропущены
(название сигнала в системе передачи данных)

dato (data out) - 1.выходные данные 2. вывод данных

dau (disc adapter unit) - адаптер запоминающего устройства на
дисках

db (data base) - база данных; банк данных

DBMS (data base management system) - система управления ба-

зоСданных; система управления банком данных

DBOS (disk-based £perating sjstem) - ДИСКОВая операционная
система

DBR (data buffer register) - буферный регистр данных

DBR (descriptor base register) - базовый регистр дескриптора

DC (data £ommunications) - передача данных; передача
сообщений

DC (device control) - управление устройством

DC (disks controller) - устройство управления памятью на

дисках

dcb (data .control block) - блок управления данными
(операционные системы7
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dc-4 (device stop) - останов устройства (название служебного
символа н в коде ascii-8)

DCD (Data Correlation and Documentation) - DCD (название ИН-

формационно-поисковой системы)

DCDL (Digital Clontrol Design Language) - DCDL (язык
программирования для проектирования цифровых систем управления, США)

DCK (data check) -

контроль данных

DCP (data csommunicat ions processor) -

процессор ДЛЯ обработки
данных в системе связи

DCR (digital csassette recording) - цифровая запись на
кассеты

DCS (diagnostic control jrbore) - диагностическое управляющее
запоминающее устройство

DCS (diagnostic communication system) - диагностическая
информационная система

DCS (distributed computing system) - распределенная
вычислительная система; вычислительная сеть

dd (data definition) -

определение данных; описание данных

DDA (destination device address) - адрес устройства - ПриёМ-
ника информации

DDCMP (digital data communication message protocol) - протокол
сообщений в системе передачи цифровых данных

2D-DFT (two-dimensional discrete Fourier .transform) -

двумерное дискретное преобразование ^грье

DDL (data description .language) - ЯЗЫК описания данных

DDSy(dynamic debugging system) - система динамической отладки
(программ)

DDT (dynamic debugging technique) -

метод динамической
отладки {программ)

DE1 (difference equals 1) - разность равна 1

DEB (data extent block) - блок ЭКСТ6НТОВ (данных)

dec (decimal) - десятичное число

БЕЙЗ (data event £ontrol block) - 1. таблица (ИЛИ блок) уПт-
равления данными типа ^событие" (pl/1) 2. блок (или
таблица) управления данными и событиями; управляющий блок
событий (операционные системы)
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DECSYSTEM (Digital Equipment Corporation System) - система

фирмы "Диджитал экуилмент" (США.)

DECUS (Digital Equipment .Computer Users .Society) - Общество
пользователей вычислительных машин фирмы "Диджитал экуип-
мент" (США)

dep (defining formula) - формула-определение

dep шт (deferred interrupt) - отсроченное прерывание

dep scan (deferred scanning) - отсроченное сканирование;
отсроченный просмотр

DEL (delete) - вычёркивание

DEL (Data Elaboration Language) - DEL (ЯЗЫК программирования)

del (delete/idle) - вычерчивание/ожидание (название служебного
символа pf в коде ascii-8)

DEL (directly executed language) - непосредственно выполняемый
язЗЗк; штергГретируемый язык

DEN (density) - ПЛОТНОСТЬ (записи)

DES (data .encryption standard) - стандарт на кодирование дан-

DETOL (Directly Executable Test Oriented Language) - DETOL

(язык программирования для управления автоматическим

испытательным оборудованием)

dp (drive forward) - протяжка вперёд (наименование команды
управления лентопротяжным механизмом)

dpa (disk file address) - адрес файла на диске

DPA (digital fault analysis) - анализ ошибок в цифровых
системах

DPP algorithm (Davidon-JPletcher and .Powell algorithm) -

алгоритм Дэвидона-Флетчера-Пауэлла

DPT (discrete Fourier .transform) - дискретное преобразование
Фурье

DHC (directed Hamiltonian circuit) - направленная схема
Гамильтона

di (input data) - входные данные; данные ввода

D1B0L (Digital Business-Oriented Language) - DIBOL, ДИБ0Л
Название языка программирования, ориентированного на
решение экономических или коммерческих задач)

dicb (drum interface control block) - управляющий блок
интерфейса магнитного барабана
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dim (dimension) - размерность (массива)

DINHB (delay inhibit) -

запрет З&держки

dios distributed ^i/o System) -

распределенная система ввода-
вывода

~

DISGOP (digital simulation of-continuous processes;
-

цифровое моделирование непрерывных процессов

disp (disposition) -

расположение; размещение

DL/I (Description Language/I) - DL/I (язык программирования)

DL64 (difference .less than 64) -

разность меньше 64

dlab (disk label) - метка на диске

dle (data link escape) 1. освобовдение линии связи 2. авто-

регистр""" 1 (наименование символа ю в коде ascii-8)

DLIHK (downward link) *- ссылка ВНИЗ

dlo (data зд^е occupied) " информационная шина занята

DLO (discrete .linear optimization) -

дискретная линейная
оптимизация

di/p (data la^e) - данные прежние (наименование сигнала,
формируемого интерфейсом, когда запись или считывание слова
не состоялись)

DM (debugging mode) -

режим отладки

dm (deterministic model) - детерминированная модель

DMAC (direct-memory-acсеss channel) - канал
непосредственного доступа к памяти

"~

DMAC (direct-memory access control) -

управление прямым ДОС-
тупом к памяти

"

DMAD (Diagnostic Machine Aid-Digital) - DMAD ( ЯЗЫК

программирования, ориентированный на решение задач тестирования

цифровых устройств;

dmc (direct multiplex control) - непосредственное управление
через мультиплексный канал

DMCL (Device Media Control Language) - DMCL (ЯЗЫК

программирования фирмы IEff, (Ж)
""

dmf (data manipulating function) - функция обработки
данных

DMIS (distribution/transportation management information
system! - административная информационная система
"распределение/транспортировка"
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DML (Data Manipulation Language) - DIM (ЯЗЫК программирования
для управления данными)

dmm (digital multimeter) - цифровой универсальный
измерительный прибор

DMS (data management system) - 1. ИНформаЦИОННО-управЛЯВДаЯ
система 2. система управления данными

DMS (disk monitor operating system) - ДИСКОВая операционная
система с монитором

dms (dynamic mapping system) - система динамического
распределения (памяти)

DMD2 (demultiplexer) - демультиплексор; многоканальный
коммутатор

"

dnc (direct numerical control) - непосредственное цифровое
управление

dua (data not available) -данные некорректны (название
сигнала, призн53ка)

ъш (disjunctive normal form) - дизъюнктивная нормальная фор-

doc (document generator) -doc (наименование программы выво-

да"Т1Йкументов на печать)

dos (disk operating system) - дисковая операционная система

DPAR (data bus parity error) - ОШЙбка ЧётНОСТИ В ИНформаЦИОН-
нои"Шине (назБЗйие сигнала)

dpd (data processing division) - отделение по обработке
данных

DPL (Document Processing Language) - DPL (ЯЗЫК

программирования для обработки документов;

dpl (drive ^ower low) - низкое питание привода

dpm (digital £anei meter) - панельный цифровой (измерительный)
прибор

dpms (data processing managers,) - руководители СИСТвМ
Обработки данных

DPOE (dummy partion queue element) - элемент очереди пустых

XшпГсвободных) разделов"

dpr (digit present) -наличие цифры (название сигнала)

dpr (drive present) - наличие привода; наличие

лентопротяжного механизма
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dps (direct plant sequencing) - 1♦последовательное управление
технологическим оборудованием в режиме "он-лайн" 2.
непосредственное планирование работы технологического
оборудования

DPSS (data processing system simulator) -

модель системы
обработки данных

DJW-method (Dantzig, van de^£anne And Whineton method) -

метод Данцига - ван де Панна - Уинстона

DR (drive) -

привод; лентопротяжное устройство; лентопротяжный
механизм

DRAM (drum access method) -

метод доступа к памяти на барабане

dre (drive error) - ошибка лентопротяжного механизма; ошибка
привода

DRQ (drive request required) -

выдан запрос на привод (или
на~лентопротяжныи механизм) (наименование сигнала)

dr sbl (drive select) - выбрать лентопротяжный механизм
(наименование команды)

DRU (drive unsafe) - привод неработоспособен (наименование
сигнала)""

DRY (drive ready.) - привод в состоянии готовности
(наименование" сигнала)

DS (data set) - набор данных

DS (digit select) ^ выбор цифры

DS (direct substitution) -прямая подстановка

DSC (digital s.etpoint control) - точечное цифровое управление

DSC algorithm (Davies, Swann and Campey algorithm) - алгоритм
Дэвиса- Свэнна - Кэмпи

dscb (data siet control block) - блок управления набором
данных"

~"

dsp (digital simulation facility) -

аппаратура цифрового
моделирования

DSIM (data set information map) - информационная карта набора
данных

DS3ML (data set information map list) -

список информационных
карт""наборов данных

DSKL (disk block length) - длина блока на диске

dska (disk address) -дисковый адрес; адрес памяти на диске
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dskm (disk memory) - дисковая память; память на дисках

DSL (Digital Simulation Language) - DSL (язык
программирования для цифрового моделирования)

DSM (data structure matrix) - массив структур данных

DSM (device strategy module) - модуль стратегии работы с
устройствами

"

dsm (dismount) - снять (напр,, сменный пакет дисков)

DSNAME (data jset name) - ИМЯ набора данных

DSS (data-set status) - состояние передачи данных

DSS (distribution system simulator) - устройство моделирования
распределительных систем

DSST (data set statistics table) - таблица статистики набо-

ров~данных
" "

dstat (device status) - состояние устройства

DT (data track) - дорожка данных

DT (device £уре) - тип устройства

DTC (define terminal characteristics) -

определение
характеристики терминала Гдиректива в операционных системах)

dte (drive timing error) - ошибка синхронизации
лентопротяжного мехЗЬизма Гили привода)

dtpbg (define the file, beginning) - начало определений файлов)
(макрокоманда оЗерационной системы bost)

dtfeh (define the file, end) -

конец определений Файловar tdefine the file, end; -

конец определений Фай,
макрокоманда в операДйонных системах bos и BPS

DTR (data terminal ready) - готовность,терминала для обра-
боТ!ки дЯйных

""

DVA (drive available) -

привод (или лентопротяжный механизм)
до^цуЯЬн (наименование сигнала;

DVM (digital voltmeter) - цифровой вольтметр

D-W algorithm (Dantzig-Wolfe algorithm) - алгоритм Данцига-
*

Св
^

Вольфе (выпуклое программирование)

DXS (data exchange system) - система обмена данными

DWAM0 II - DYHAM0 II, ДИНАМО II (язык программирования,
ориентированный на моделирование больших экономических,
технических и социальных систем)
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dynamo III - dynamo ill, ДИНАМО III (язык программирования,
ориентированный на моделирование непрерывных систем;
является расширением языка dynamo ii)

Е

Е (e.qual) - равно; равный

EAL (Electronic Associates Limited) - "Электроник ассошиэйтс",
еаХ (фирма. вВйуекающая 1&числительное оборудование;
Великобритания)

EAU (extended arithmetic unit) - арифметическое устройство с

удвоенной рЗзрядаостыГрезультата (умножения, деления)

EBCDIC (extended binary coded decimal interchange code) -

расширенный двоично-десятичный код для обмена (информацией;

Bcd. есв (event control block) - таблица управления событиями;
блок управления событиями (операционные системы)

ECAP-II (Electronic Circuit Analysis Program -II) - ECAP-II
(язык 1ГрограммироБ&ния, ориентированный на решение задач
автоматического проектирования схем)

ECC (£rror .correction circuitry) - схемы коррекции ошибок

ЕСС (error ^correction code) - код с исправлением ошибок

ECI (jerror correction code inhibit) - запрет кода коррекции
ошибок (название сигналаТ

ЕСМ (electronic counter measure) - измерение с помощью
электронного счётчика

ECR (exchange control record) - управляющая запись обмена;
контрольная~характеристика обмена

ECS (extended core storage) - расширенное запоминающее
устройство на Тмагнитных) сердечниках

ECSS II (Extendable Computer System Simulator II) - ECSS II

(язык программирования фирмы "РЭНД", являющийся
расширением языка simscript и)

Edu System (educational system) - учебная система

ЕР Method (extremal flows method) - метод экстремальных
потоков

"

EPCL (^rror-free (communication .link) - канал связи без ошибок

epl (emitter-follower logic) - логические схемы на эмиттерных
повторителях; ЭПЛ-схемы

EFTS (electronic funds-transfer system) - EFTS (электронная
система перечисления денежных~средств)
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EI (^rror indicator) - индикатор ошибки

EIS (extended instruction set) - расширенный набор команд

БЫ (Extensible .Language 1) - ЕЫ (язык программирования с
синтаксисом, подобным синтаксису языка АЛГОЛ-60; включает
в себя большинство концепций языков А1Г0Л-60 и ЛИСП)

ELD (engineering line diagram) - диаграмма технологической
линии

""" ™"

ЕМ (end of medium) - конец носителя данных

EMM (Electronic Memories and Magnetics Corporation) - фирма
"Электроник мемориз энд магнетике" (фирма в США,
выпускающая электронные запоминающие устройства и магнитные

элементы)

ЕГО РТ (end point) - конечная точка; точка конца (напр,, за-

грузкЙТ"

ENDZ (end zone) - конец ЗОНЫ

enq (Enquiry) - запрос на приём (данных)

вое («end £f conversion) - конец преобразования

EOL (end-of-line) - конец строки

EOL-3 (Expression-Oriented Language-3) - E0L-3 (язык
программирования низкого уровня7 ориентированный на обработку
строк символов)

BOH (end of number) - конец числа

ЕОР (either £r problem) - проблема "или-или", "либо-либо"

EOT (end of iransmission) - конец передачи

eov (end jof volume) - конец носителя данных; конец тома

ЕРЬ (European Program Library) - Европейская библиотека
программ

" "" *

EPROM (erasable programmable redd-only memory) -

программируете ПЗУ, допускавдее стирание
"

EPST (experimental project selection technique) -

экспериментальный метод выоора проекта

BQ.(egual to) - равно (символ отношения в языке ФОРТРАН)

eqt (equipment £able) - таблица устройств (операционные
системы)

BRCC terror checking and correcting) -

контроль И исправление

ERCC (error correction) - исправление ошибок; коррекция ошибок
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EROM (erasable read-only memory) - стираемое ПЗУ; ПЗУ, допус-
кавдее стирание

"" ""

BER (error) - ошибка; сбой

EERIE (error interrupt enable) - разрешение прерывания по
ошибке"*

"" ""

ESC (escape) - потеря (напр., связи)

BSD (external symbol dictionary) - словарь внешних имён;
словарь внешних символов

ESP (econometric software package) - пакет программ ДЛЯ ЭКОНО-

метрического анализа

ESS (Electronic Switching JSystem) - 1. электронная система

коммутации 2. электронная автоматическая телефонная
станция; электронная АТи

ETB (end of transmission block) - конец блока (при передаче
данных)

ETC (Extendable Compiler) - ETC (язык программирования, допу-
скавдий расширение; подобен языку рь/1)

етх (end of text) - конец текста

EUbER - EUbER, ЭЙЛЕР (язык программирования, ориентированный
на научные расчёты; представляет собой обобщение МГОЛа)

EV PAR (even parity) - чёТНОСТЬ

EVPI (expected value of perfect information) - ожидаемое
значение полной""информации

EXT (external) - внешний

EXT (encoded extension field) - закодированное поле
расширения

EXTHD (extended) -»расширенный

F

P (foreground) - приоритетный

P (front) - приоритетный

PA (finite automata) - конечные автоматы

ЕАСБ (field-alterable control element) - управляющий элемент
с изменяемым полем

"

РАМ (fast auxiliary memory) - быстродействующая вспомогатель-
наЯГ память

"
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FAS (fixed-point additions and subtractions) - операции
сложения и вычитания с фиксированной запятой

FB (feedback) - обратная связь

РВ (foreground-background) - приоритетный-фоновый (о разделах
памяти в операционной системе с фиксированным числом

разделов)

FBQE (free,block £ueue element) - элемент очереди свободных
блбйов ^Операционные системы)

РОЕ (frame £ount (error) - ошибка подсчёта числа (информацион-
НЫХ/ кадров

PCPS (first come-first served) - первым пришёл-первым обслужен
(наЗЯменовЗние Дисциплины обслуживания;

PCS (Pile .Control System) - система управления файлами

PCS (frame count status) -

режим подсчёта (информационных)
кадров

PD (Pile Define) - определение файла (макрокоманда в
операционных системах)

PDM (frequency-division multiplex) -

частотное уплотнение
каналов; мультиплексирование с частотным разделением

РЕ (function ^valuation) - вычисление функции

PER (format error) - ошибка формата

РР (form feed) - подача формуляра

PPT (fast Pourier transform) - ускоренное преобразование Фурье

FPTR (fast Pourier transform subroutine for real-valued data) -

подДрогрЗйма ускоренного преобразования Фурье для
действительных чисел

PGRAAL (FORTRAN Extended Graph Algorithmic Language) - PGRAAL

(языкГпрограммирования, являющийся расширением ФОРТРАНа V;
ориентирован на анализ сетей и графов)

FIFO (first-in/fi^st-jout) - PIPO; первым вошёл-первым вышел
(наименование дисциплины обслуживания)

pigs (figures £hift) -переключение (печатащего устройства)
на верхний регистр (наименование клавиши, сигнала;

PIS (floating point instruction set) - система команд с

плавающей запятой
~"

FLAP (Formula manipulation) - PLAP (язык программирования,
ориентированный на научные расчёты)

PLIH (first level interruption handler) - программа
обработки прерываний первого уровня
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FLO (floating-point operations) -

операции с плавающей запятой

flp (first/last position) - первая/послйдняя позиция (йш
выборке данных из памяти)

РМ (facilities management) - управление аппаратурой; управление
оборудованием

FMAS (fundamental mode asynchronous sequential) - асинхронная
последовательная основного типа (о машине)

FMD (fixed-point multiplications and divisions) - операции
умножения и деления с фиксированной запятой

РМТ (£огта£) - формат

РМТ SEL (format, select) - выбор формата

POCAL - pocal, ФОКАЛ (наименование языка программирования)

FOIL (Pile-Oriented Interpretive Language) - POIL ( язык
программирования, ориентированный на программированное обучение
в диалоговом режиме)

FORMAL (Formula Manipulation Language) - FORMAL (ЯЗЫК

программирования для обработки форлул; расширение ФОРТРАНА v для
выполнения формальных алгебраических преобразований)

PORSIM (Fortran Oriented Simulation Program) - FORSDI (модели-

рувдая программа на языке ФОРТРАН)

FN (function) - функция

FOSM (file organization strategy module) - модуль стратегии
организации файлов

" "~

FORMAT-FORTRAH (FORTRAS Matrix Abstraction Technique - FORTRAN)
- ФОШАТ-цЮРТРШ (язык программирования,""ориентированный на

матричные вычисления, фирмы "Дуглас эйркрафт", США)

PPLA (field-programmable logic array) - программируемая
логическая матрица

" ~"

РРР .(floating point processor) - процессор с плаващей запятой

P-PROM (field-programmable read-only memory) - программируемое
постоянное запоминающее устроЕство7 ППЗУ

FS (file separator) - разделитель файлов

PSG (finite state generator) - генератор конечного состояния

FSL (formal semantic language) - формальный семантический язык

(ФёллдоанаТ

PSOS (Free Standing Operating System) - PSOS (наименование

операционной системы)



36

POT (functional unit number) - номер функционального блока

PVC (final value count) - подсчёт окончательного значения

FW algorithm (Prank-Wolfe algorithm) - алгоритм Франка-Вольфа

PWAM (first word of available memory) -

первое СЛОВО имеющейся
в наличии памяти

" ""

Pwd, PWD (forward) - вперёд

pwt (fast Walsh transform) - ускоренное преобразование Уолша

G

G (greater) - больше

GAIP (Geometrical And Inertial Properties) - GAIP (наименова-
ние""программы)

gamma 3 - gamma-з, ГАММА-3 (язык программирования,
ориентирований на решение задач методами математического

программирования)
gap (graphics appraisal program) - программа проверки

графических устройств ввода-вывода

GABS (guided accelerated random search) - ускоренный
направленный случайный поиск

"" "

GASPAN (gamma spectral analysis) - GASPAN (наименование
пакета прикладных программ, разработанный для вм PDP-11)

gated (gate read) - считывание с системного логического

устройства (макрокоманда в операционных системах)

GATWR (gate write) - запись на системное логическое устройство
(макрокоманда в операционных системах)

GDATA (Data Generation) - GDATA (наименование подпрограммы
генерации данных для вм типа pdp-1 1)

GDP (general design urogram) - программа общего проектирования-

gds (graphic data set) - набор графических данных

gds (Graphic Data System) - система обработки графических
данных; система обработки с графическим вводом-выводом

.GE. (greater than or equal) - больше или равно (символ отношения
в языке ФОРТРАН)

"

GECOS (General Electric Comprehensive Operating Supervisor) -

gecoS (операционная система фирмы "даенерал электрик", США)
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GEMS (General Electric Manufacturing Simulator) - GEMS
(система моделирования производства, разработанная фирмой
"Дженерал электрик", США)

GPS (General Flowsheeting Program) - GPS (программа разработки
технологических карт)

GIFS (generalized inter-related flow simulation) - обобщённое
моделирование взаимосвязанных<потоков

GIRL (Graph Information Retrieval Language) - GIRL (язык

программирования, ориентированный на обработку информации,
которая представлена в виде ориентированного графа;

GIS (Generalized ^Information System) - GIS (обобщенная
информационная система фирмы 1Ш, США.)

glyjpnir - glypnir (язык программирования,ситаксис которого
подобен синтаксису языка МГОЛ-60, дополненный средствами
описания параллельных процессов)

GM (general message) - I. общий сигнал 2. общая посылка;
главный блок Гпри передаче информации)

GMP (geometric program) -

геометрическая программа

GP (general-purpose processor) - универсальный процессор

GP (geometric programming) - геометрическое программирование

GPC (gradient projection method) - метод проекции градиента

GPCP (general-purpose controller processor) - процессор
универсального контроллера

GPPS (generalized process flow simulator) - программа
моделирования обобщённых технологических потоков

GPI (general-jmrpose interface) - универсальный интерфейс

GPS (general process stimulator) - общая программа
моделирования технологических процессов

GPSS (general purpose simulation system) - универсальная
система моделирования

""

GPSS (General Purpose Systems Stimulator) - GPSS 0i3HK

программирования для решения задач дискретного моделирования)

GQE (generalized диеие ejitry) - запись обобщённой очереди

GRP (general recursive function) - общерекурсивная функция

GRG (generalized reduced gradient) -обобщённый приведенный
градиент (название алгоритма)

grist - grist, ГВДСТ (графический метод постановки задачи,

разработанный Юнгом и Кентом в 1967 году)
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GEM logic expression (generalised Reed-Muller logic expression)
- обобщенное логическое выражение Рида-Мюллера

GRS (guided random search) - направленный случайный ПОИСК

grv (go reverse) - двигаться в обратном направлении; сменить

направление движения (наименование команды управления
внешними устройствами типа магнитной ленты)

GS (group .separator) - разделитель групп

GSA (geometrical stochastic automation) - геометрический
стохастический автомат

"

GSI (grand scale integration) - интеграция высокой степени

GCOS (General Comprehensive Operating Supervisor) - GCOS
(наименование 75перационной с*Йстемы;

"

GSP (General Space Planner) - GSP (язык программирования ДЛЯ

реТйения задач планирования космических исследований, США)

GSP (graphic v
subroutine package) - пакет подпрограмм

обслуживания графШческих устройств

gt (graphic terminal) - терминал (или оконечное устройство)
ввода-вывода данных в графической форме; графический
терминал

GT.Cgreater £han) - больше (символ отношения в языке ФОРТРАН)

GTL (Georgia Instituted of Technology Language) - GTL (язык
щфграммирования, разработанный в Технологическом институте
штата Джорджия; является значительным расширением АЛГОЛа;

GTSS (graphictime sharing system) - система разделения
времени для графических устройств ввода-вывода

GDB (generalised upper bounding) - обобщённое верхнее
ограничений; обоощенназгверхЕяя граница

Н

Н (hold) - зафиксированный; хранящий (информацию);
заблокированный

HA (house address) - собственный адрес

HADIOS, Hadios (Honeywell analogue/digital input-output system)
- hadios (система аналого-цифрового ввода-вывода фирмы
"Хониуелл", США)

hal - HAL (язык программирования, ориентированный на решение

задач в реальном времени; создан под руководством НАСА для
разработки программного обеспечения космического корабля
челночного типа "СПЕИС ШАТТЛ")
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HA.VS (hal for Shuttle) - hal/s (доработанная версия языка HAL)

HB (high byte) - старший байт

HCE (header compare e.rror) - ошибка сравнения заголовка

HCI (header (compare inhibit) - запрет сравнения заголовка

HCRC (header cyclic redundancy control error) - ошибка

заголовка, обнаруженная циклическим контролем по избыточным

разно -duplex) -

полудуплекс

HDAM (hierarchical direct access method) - метод иерархического
прямого доступа (Институт проблем управления, США)

HDLC (high level data link channel) - канал передачи данных,

работающий на Сигналах высокого уровня

не (hard error) - постоянная ошибка; неисправность; отказ

HPSS (high frequency switching system) - высокочастотная

система коммутации

hhcs (hand-held calculators) -

ручные вычислительные устройства

HIDAM (Hierarchical Indexed Direct Access Method) -

иерархический индексный прямой метод доступа (Институт проблем
управления, США)

HiHIL (high-noise-immunity logic) - логические схемы с высокой

помехоустойчивостью

HISAM (Hierarchical Indexed Sequential Access Method) -

иерархический индексно-последовательный метод доступа

HOS-STPL (Hospital Operating System- Structured Programming
Language) - hos-13tpl Сязык программирования, близкий к

^ОРТРАНу, но допускавший обработку строковых данных и

структурирование программ)

HP (Hewlett Packard) - фирма "Хыолетт Паккард" (выпускает
вычислительное оборудование, США.)

HPP (highest priority first) -наивысший приоритет - первым
(название дисциплины обслуживания)

HS-algorithm (Horowitz and Sahni algorithm) -

алгоритм Горови-
ца- Сахни

HSAM (hierarchical .sequential access method) - иерархический
последовательный метод доступа

HSDMC (high-speed direct multiplex control) - непосредственное
управление через быстродействующий мультиплексный канал

HI (horizontal lobulation) - горизонтальная табуляция
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hw (hardware) -

аппаратура; оборудование; техническое
обеспечение (вычислительной системы)

HTTRAN (Hybrid System Formula Translator)*- HYTRAN (язык
управлении аналоговыми процессорами в гибридных системах)

I

I (indirect) - косвенный

IAE (invalid address error) - ошибка типа "недействительный
адрес"

IBG (interblock gap) - межблочный промежуток

1С (input £haracter) - 1. входной знак; знак входного алфавита
2. знак конца ввода; знак конца сообщения (при передаче
данных)

ICC (International Communication Corporation) - Международное
объединение по связи

"~

ICCC (.International Conference on Computer .Communications) -

Международная конференция по вопросам взаимодействия
человека с машиной

ICCP (Institute for Certification of (Computer Professionals) -

Институт повышения квалификации специалистов в области
вычислительных машин (США.)

ICCU (intercomputer communications unit) - блок межмашинной
связи

""

ICES (Integrated Civil Engineering System) - ICES
(интегрировавшая система для решения задач градцанского строительства,
США, штат Миннесота;

ICL (in-^ircuit emulator) - встроенный .(или схемный) эмулятор

ICMOD (the .International Conference on Management of Data) -

Международная конференция по организации хранения и

обработки данных

10в (integrated circuits) - интегральные схемы

ID (identification of drive) - идентификация привода (или
лентопротяжного механизма)

ID (identifier) - идентификатор

IDB (identification burst) - шина идентификации

ident (identification) - идентификация

IDMS (integrated database management system) -

интегрированная
система управления базой (или банком) данных

IDS (input-data strobe) - строб входных данных
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IDS (international data system) -

международная информационная
система

I-D-S/I - i-D-s/l (язык программирования, являющийся
расширением КОБОЛа)

IB (interrupt enable) -

разрешение прерывания

IPMS (integrated financial management system) -

интегрированная
система управления финансами

IPU (interface unit) - интерфейс; устройство сопряжения

IIP (item information field) - поле для единицы информации

ИТВАН - IITRAH (язык программирования, разработанный в Нью-

Йоркском университете для обучения студентов)

IL (idle) - ожидание

I2L (integrated injection logic) -

инжекционные интегральные
логические схемы; 1/гЛ - схемы

ILBS (initiate last byte sequence) -

принятая
последовательность разрядов последнего байта

ILC (instruction length code) -

код длины команды

ILP (illegal function) - запрещённая (или отсутствующая)
функция

ILO (illegal operation) - запрещённая (или отсутствующая)
операция

ILP (integer linear programming) -целочисленное
программирование

ILR (illegal register) - запрещённый (или отсутствующий)
регистр

""

ШШГ (immediate interrupt) -срочное (или немедленное)
прерывание

ШЮТ (intermediate interrupt) -промежуточное прерывание

тммм (International Minicomputers, Microprocessors and Compu-
termarket) - Международная выставка-продажа миникомпьюте-

ров7 микропроцессоров и вычислительных машин

ШР - imp (язык программирования, являющийся диалектом

АЛГОЛа-60)

IMP (interface message processor) -

процессор ДЛЯ обработки
сообщений от интерфейса

IMS (International Machines System Corporation) - фирма "Ин-

тернейшнл мэшинз систем" (занимается разработкой
вычислительных систем)
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IMS (information management system) - 1» информационная
административная система 2. информационно-управляющая система

Ш SCAN (immediate scanning) - срочное сканирование; срочный
просмотр

ВШ (information message unit) - блок информационного
сообщения

" "

ШС (incorrectable data) - некорректируемые данные

JSOR (increment register) - регистр приращения

ihit (initialize) - инициализировать (наименование команды)

INTEMB (interrupt enable) - разрешение прерывания

Ю (input/output) - ввод-вывод

ЮВ (input-output (control) block) - блок управления вводом-
выводом:"таблица управления вводом-выводом (операционные
системы!

юс (initial operational capability) - начальная рабочая
характеристика

"

ЮС (input/output (control) - управление вводом-выводом

юсдь (input-output call)*- вызов ввода-вывода (макрокоманда
в операционных системах)

IOCS (input/output control system) - система управления вводом-
выводом

" "

IOR (input/output request) -

запрос ввода-вывода; запрос на
ввод-вывод

IORCB (input/output request control block) - управляющий блок
запроса ввода-вывода

"

ioreq (input/output request) - запрос ввода-вывода; запрос на
ввод-вывод"

IOS (input/output supervisor; -

супервизор ввода-вывода

ios (input-output jjystem) - система ввода-вывода

юи (input-output unit) - устройство ввода-вывода; блок ввода-
вйЁода

" "

IP (integer program) - целочисленная программа

IP (interface processor) - 1. процессор сопряжения; процессор
интерфейса; устройство управления интерфейсом 2*
периферийный процессор

IPB (interprocessor buffer) - межпроцессорный буфер

IPC (information process charts) - схемы информационных про-
цессов
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IPC (International Program (Jommittee) - Международный комитр*

по обмену программами и алгоритмами

IPL (initial program load(ing) 1. *вод начальной программы;
2. начальная загрузка программы

IPS (information processing system) - система обработки
информации

IPSJ (information Processing Society of Japan) - Общество
по обработке информации Японии

"

IQRP (interactive cjuery and reporter processor)- интерактивный
диалоговый процессор (наименование системы фирмы IBM, США)

IR (input ready) - готрвность к вводу

ШВ (tnteruption request block) - блок запроса прерывания

IRG (interrecord дар) - промежуток между записями

IRR (internal rate of return) - внутренняя скорость возврата
(каретки)

"" "

IRW (indirect reference word) - СЛОВО косвенной ССЫЛКИ

is (instruction sequencer) - блок последовательного выполнения
команд (в вычислительной машине СИМВОЛ)

ISA (interrupt .storage area) - область запоминания прерывания

ISAM (Index Sequential Access4 Method) - индексно-последователь-
ный~метод"~доступа

"

ISC (Intell nt Systems Corporation) - фирма "Интеллиджент
си£темз"(Ш.)

ISD (internal symbol dictionary) - словарь внутренних символов

ISDOS (information system design and optimization system) - ISDOS
(систФяа проектирования И оптимизации информационных систем)

ISE (integral of the squared error) -

интеграл квадратичной
погрешности

" ^^

ISL-15 (Interactive Simulation Language 15) - ISL-15
(интерактивной" язык моделирования)

~~

ISOID (isotopic identification) - ISOID (наименование
программы ддя~Ш pdp^Ti )

ISR (interrupt .service routine) -

программа обслуживания пре-
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ISSCO (Integrated ^Software Systems Corporation) - фирма "Ин-
тегрейтид софтвэйр системз" (по системам программного
обеспечения)

ITAE (integral of time-weighted absolute value of the eirror) -

интеграл от взвешенной по времени абсолютной величины
погрешности

ITB (intermediate text block) - блок вспомогательного текста

ITI (interactive terminal interface) - интерфейсы терминалов
для взаимодействия с человеком

ITM (illegal Jbape mark) - запрещённая ленточная метка;
отсутствующая ленточная метка

ITOS (interactive terminal-2riented jsoftware system) - ITOS

(система программного обеспечения, ориентированная на

терминалы для взаимодействия с человеком)

ITU (information jbransfer unit) - устройство для передачи

информации

IVA (item value area) - область памяти для элементов данных

IVM (initial virtual memory) - начальная виртуальная память

IXE (i.ndex ejrror) - ошибка индекса

J

JC (jump condition) - условие перехо'да

JCL (job control language) -язык управления заданиями

JCT (job control £able) - таблица управления заданием
(операционные системы)

JPCB ЦоЬ file control block) - блок управления файлом
задания

JPET (function field-jeffect .transistor) - плоскостной каналь^
ный транзистор

лт ЦоЬ information jtable) -

информационная таблица
задания

jobljb (.job-library) - личная библиотека задания
(операционные системы)

johhiac - JOHNIAC, ДКОНИАК (название вычислительной машины)

JOSS (JOHUIAC Open Shop System) - JOSS (язык программирования,
ориентированный на решение вычислительных задач, первая

версия которого была реализована на вм типа JOHmTAC/
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JSD (ДоЬ .scheduling with deadlines) -

планирование работ по
позднему сроку (в сетевом планировании); планирование
заданий по предельному сроку выполнения (в операционных
системах)

К

KA.U (keyboard adapter unit) -

адаптер для клавишного пульта;
адаптер для~клавиатуры

KFAS (Keyed Pile Access £>ystem) -

система доступа к файлу ПО

ключу
*""

KI Method (Korshand Ingaragiola Method) -

метод Корша - Ингара-
гиола

KIPS (kiloinstruction £вг second) -

тысяча операций в секунду,
тыс7оп./с

kl ucey length) - длина ключа (величина области памяти для
записи ключа)

KES (Kjellstrom's random £earch) -метод случайного поиска
Келльстрёма

KSAM (Keyed Sequential Access Method) - последовательный метод
доступа по ключу

КТ condition (the Kuhn-Tucker condition) -

условие Куна-Так-
кера

~

KTL problem (Kuhn, Tucker and Lagrange problem) -

задача Куна-
Таккера - Лагранжа

Ш)С (key-word-out of context) - KffOC ( система автоматического

реффирбЪания фирмыТЕМ)

L

L (less) - меньше

L^ (Bell Telephone laboratories Low-Level Linked List Language)

LA approach (Langefors approach) -

метод Ланжефорса

lad (.logic adder) - логический сумматор

LALD (language for «automated .logic .design) - LALD (ЯЗЫК ДЛЯ

автоматизированного проектирования логических схем)

LAMA (local automatic message accounting) - местный учёт
автоматически адресуемых сообщений
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Laput (light-activeted programmable unijunction transistor) -

однопереходный транзистор с управляемым порогом

переключения, включаемый световым излучением

LASCR (light-activated silicon controlled rectifier) -

кремниевый управляемый выпрямитель, включаемый световым
излучением

LB (low byte) - младший байт

LBLTYP (label type) - ТИП метки

lbt (last block transferred) - последний блок передан
(наименование сигнала при передаче данных)

lc (logical c^hild) -"логическое дитя"(в иерархической структуре)

LC (lower case) - 1. регистр строчных букв; нижний регистр
2. строчная буква Тназвание символа 06 в коде EBCDIC)

LCC (Language for Conversational Computing) - LCC (развитый
язык программирования, ориентированный на вычислительные

задачи)
LCD (liquid-crystal display) - жидкокристаллический дисплей;

дисплей на жидких~кристаллах
LCPS (last come-first swerved) - LCPS, последним пришёл - первым

обслужен""(название дисциплины обслуживания)

lcm (large gore memory) - память (или запоминающее устройство)
большой "емкости на (магнитных) сердечниках

LCR (.language change report) - извещение на изменение в языке

LCS (large Rapacity jjtorage) - запоминающее устройство большой
ёмкости

"" ""

LCS (large core store) - запоминающее устройство большой
ёмкости на"(магнитных) сердечниках

ldpt (load £oinfc) - точка загрузки

le.(less than or equal) - меньше или равно (символ отношения в

языке ФОРТРАН)

LEAP (Language for the Expression of Associative Procedures) -

lea7 (язык программирования для выражения ассоциативных
процедур)

LEP (Legendre polynomial) - ПОЛИНОМ Лежандра

LP (line feed) - перевод строки

lpd (logical file definition) -

определение логического файла

LPS (logical file .system) - система логических файлов
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Lie (i.inear integrated circuit) - линейная интегральная схема;
линейная микросхема

LIFO (last in-first out) - LIFO, последним вошёл - первым
вышел (наименование дисциплины обслуживания;

ЬШЕСТ (line csount) - подсчёт числа строк (на странице)

ынкыв (link-library) - библиотека связей (операционные системы)

LIOCS (logical input/output control system) - логическая
система управления вводом-выводом

little - little (язык программирования, ориентированный на

разработку системного программного обеспечения)

LMP (Laser..MicroDrinter) -

лазерное устройство для печати на
мшГроплеЯку

*

LO-approach (Lombard! approach) -

метод Ломбарда

LOFTRAN (Lofting Translation Language) - LOFTRAJT (язык
программирования, ориентированный на решение задач
материально-технического снабжения)

Logo - Logo (процедурно-ориентированный язык программирования,

разработанный для обучения студентов)

logoff (logging off) -

регистрация выключений

logon (logging on) -

регистрация включений

LP (3.ine printer) -

построчно-печатающее устройство

LP (.logical parent ) -"логический родител£ (в иерархической
структуре;

LPC (l.ight-£en control) -

управление световым пером; управление
при помощи светового пера

LPC (longitudinal parity c^heck) - продольный контроль (по)
чётности

LPL (Generalized List Processing Language) - LPL (язык
программирования,"представлящий собой расширение PV1;
ориентирован на обработку списков)

LPS (laboratory peripheral sjrstem) - лабораторная
периферийная система; система периферийные устройств для лаборатории

LRO (longitudinal redundancy checking) - продольный контроль
шГизбыточным разрядам

LRLTRA.N (Lawrence Radiation Laboratory Translator) - LRLTRAH

(язык программирования Радиационной лаборатории Лоуренса
Калифорнийского университета США, основанный на ФОГТРАНе)
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LRU (least recently used) - вытеснение по давности
использования (название стратегии распределения памяти)

LSM (linear ^implex-method) - линейный симплекс-метод

lst (last sector transferred) - данные из последнего сектора
переданы (наименование сигнала при обмене с дисками)

LT.Uess than) - меньше (символ отношения в языке ФОРТРАН)

lt (.logical track) - логический канал

LTSS (L^Lvermore Timesharing System) - LTSS (система С
разделением времени)

""

lucs (London University Computing Services) - Вычислительный
центр Лондонского университета

lun Uogicai unit number) - логический номер устройства

LV¥P (linear vector maximum problem) - линейная задача вектор-
ной~максимизации

LWAM (last word of available memory) - последнее СЛОВО
имеющейся в распоряжении памяти

LYRIC (Language for Your Remote Instruction by Computer) -

lyric (язык программирования,^ориентированный на решение
задач программированного обучения)

М

mac - mac (язык программирования, ориентированный на решение
задач линейной алгебры;

mac збо - mac збо (язык программирования для Ш типа 1БМ/360
и Honeywell-1800, ориентированный на научные расчёты)

Mach.-Lang, mach.-lang (machine-language') - 1» машинный язык
2. машинный; на машинном языке (в качестве определения)

macsyma - macsyma (наименование интерактивной системы,
ориентированной на решение задач формальных алгебраических
преобразований)

mad (mean absolute deviation) - среднее абсолютное отклонение

MAD (Michigan Algorithm ^Decoder) - MAD (ЯЗЫК программирования
Мичиганского университета, США., ориентированный на решение
вычислительных задач)

madcap - madcap (язык программирования, ориентированный на

научные расчёты, особенно теоретико-множественными
методами;
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madd (matrices addition) - madd (наименование подпрограммы
сложения двух матриц для Ю типа PDP-11)

MADDlDA (magnetic drum digital differential analyzer) -

цифровой ди^еренциальный анализатор с магнитным барабаном

МАБГТ (maintenance) - обслуживание

Man/Mac (man/machine drafting system) - полуавтоматическая
система изготовления чертежей с применением вычислительной
машины

MAP (memory allocation and protection unit) - устройство
распределения и защиты памяти

MAP (multiassociative processor) - МНОГОассоциаТИВНЫЙ
процессор

MARC (machine-readable £ataloging) - каталогизация С ПОМОЩЬЮ
читающего устройства вычислительной машины

MARSYAS (Marshall System for Aerospace Simulation) - MARSYAS

(язык программирования для моделирования больших систем;
реализован на Ш типа univac-iio& Центра управления
полетами Маршалла)

mathlab 68 - mathlab 68 (наименование системы, разработанной
для проведения Формальных алгебраических преобразований в

режиме "он-лайн")

мс (memory controller) - контроллер запоминающего устройства;
устройство управления памятью

mcg (man-£omputer graphics) - система графического
взаимодействия человека с машиной

мср (master control programm) - 1. главная управляющая
программа 2. МСР (название операционной системы для ЕМ типа

В-6500, В-7500 фирмы "Барроуз", США)

MCPE (mass I/O control bus parity error) - ошибка чёТНОСТИ В
общей управляющей шине ввода-вывода

мем (merged cjaarge memory) - присоединенное запоминающее
устройство на элементах с запоминанием (или хранением)
заряда

mcpy (matrix copy) - копирование матрицы (наименование
подпрограммы Жз пакета ssp для Ш типа PDP-11)

mcr (monitor console routine) -

мониторная (стандартная)
программа для~обслуживания пульта оператора

mcs (message control .system) - система управления передачей

мси (machine SS2tTo1 Н*1*) * блок управления станка с
цифровые управлением

w
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мои (maintenance control unit) - устройство управления средства-
шГпрофидактичё'ского обслуживания

мои (microprogram control unit) -

микропхюграммное устройство
управления

""

MDIU (manual data insertion unit) - устройство (или блок)
ручного ввода данных

MDM (modified dependency matrix) - модифицированная матрица
зависимостей"

MDPE (mass I/O data bus parity ejrror) - ошибка чётности В об-
щей~информационной шине ввода-вывода

MDS (microprocessor-development system) - система проектирования
(или разработки) микропроцессоров

MBOS (modular electronic control system) - модульная ЭЛвКТроН-
ная система управления"

mend (macrodefinition end) - конец макроопределения

mentor - mentor, МЕНТОР (язык программирования,
ориентированный на решение задач программированного обучения)

mer (most economical routing) - наиболее экономичное
распределение; прокладка наиболее экономичного маршрута

мета 5 - мета-5 (язык программирования, ориентированный на
формальные символические преобразования)

MEWT (matrix electrostatic writing technique) -

метод Электро-
стаТйческой" записи

мех (memory extension) -

расширение памяти

mexit (macredefinition exit) - выход из макроопределения

mpil (most frequent item list) - список наиболее часто

встречающихся"Элементов"

MFM (modified frequency modulation) -модифицированная частот-
ная модуляция

mft, (mean finishing time) - среднее время окончания (работы)
(в~сетевом планировании)

MHS (multiple head select) - выбор комбинированной ГОЛОВКИ

mi (mutual information) - взаимная информация

MICS (management information and control system) - администра-
тивЯ&я информаЯионно-управдянцая система

MIDAS (modified integration ^digital analoque simulator) - MIDAS

программа цифрового моделирования~а|налоговых интегрирущих
устройств
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mimic - mimic, ШКШК (язык программирования, ориентированный
на моделирование непрерывны! систем)

MINAB (master enable) - обЩбб разрешение

MINS (minutes) - МИНУТЫ

mihv (matrix inversion) - MINV (наименование подпрограммы
обращения матриц из пакета ssp для Ш типа pdp-11)

MIP (mixed integer programming) -

часТИЧНО-ЦвЛОЧИСЛенНое ЩХ>-
граммирование

MIPS (million of instruction цег second) -

миллион операций В
сек""

MIR (microinstruction register) -

регистр микрокоманд

MIS (Management Information Systems) -

административная
информационная система; управленческая информационная система;
информационная система для административного управления; ин-
форнационно-управлящая система

MHAL iJIX Assembly Language) - MHAL (язык ассемблера ГИПО-
тетической вм мп, предложенной Кнутом)

MLA (microprocessor language assembler) -

ассемблер ДЛЯ языка

микропроцессора

мьв (multilayer board) - многослойная (печатная) плата

MLCP (multiline communications processor) - многоканальный
процессор системы передачи данных

МЬЕ (microprocessor language editor) - (программа-) редактор
для языка микропроцессора

MLR (multipj-ier register) -

регистр множителя

MMAS (Manufacturing Management Recounting System) - MMAS

(наименование сис?емы или пакета прикладных программ фирмы
IEM для управления производством)

ммв (multiport memory bank) - банк данных на базе многовходо-
вой* памяти

мме (multiport memory controller) -

контроллер памяти со
множеством входов

МММ (multiport memory multiplexer) -мультиплексор памяти СО
множеством входов

mms (multiport memory system) -

система памяти со множеством

входов; многовходовая система памяти

MMT (maintenance mark track) -

дорожка служебных меток

MMU (memory management unit) - блок управления памятью
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mnt (mount) - установить (напр,, сменный пакет дисков)

MOBSSL-UAF (Merritt and Miller's Own Block Structured
Simulation Language-Unpronounceable /Icronym jFor) - MOBSSL-UAP

(язшГпрограммирования для моделирования непрерывных систем)

mod (modified) - изменяемый; обновляемый; модифицируемый

mod (modifier) - модификатор

мон (moving head) - движущаяся головка (наименование сигнала)

MOPS (million operations £ег jjecond) - МИЛЛИОН операций В

секунду

MOS (management operating system) - операционная система ДЛЯ
административных информационных систем

MP (microprocessor) - микропроцессор

мрс (microprogram <controi) - микропрограммное управление

MPL (multiprogramming level) - уровень мультипрограммирования

mprd (matrix product) - mprd (наименование подпрограммы
перемножения матриц из пакета SSP для ВМ типа PDP-11)

MPS (Mathematical Programming System) - MPS (система программи-
роТЗания, ориентированная на решение задач методами
математического программирования)

MPS (multiprocessor .system) - мультипроцессорные (вычислитель-
ны(5) системы

MPSX (Mathematical Programming System Extended) - MPSX (язык

проТраммированияТ ориентированный на управление решением
задач методами математического программирования)

mpu (microprocessor unit) - микропроцессорное устройство; блок
мйКропроде ссора

""

ME (memory ratio) - коэффициент ПЭМЯТИ

MR (memory reclaime'r) -

распределитель памяти

MRC (MR* Computer, Mister Computer) - MRC (язык программирова-
ндаприрмы "Дженерал Электрик", США., ориентированныина
решение задач программированного обучения)

MSAE (minimizing the sum of the absolute errors) -

минимизация
суммы абсолютных погрешностей

MSAM (multiply .sequential access method) -

последовательный
метод мультидоступа

MSB (most .significant bit) - самый старший (двоичный) разряд
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mso (mass grfcorage controller) -

контроллер запоминащего
устройства {сверх) большой ёмкости

MStfgт£§|гк -tack Sontro1 lord) -

управллощее слово состояния

MSMMvra°re £equential а*0*1116) "

последовательностная машина

HS^cгeaрт)-Жllй%^и" СИСТема заиоминащих устройств

MSSE (minimum sum of the squared errors) - минимальная сумма
квадратичных погрешностей

MST (minimal spanning .tree) -минимальный ОСТОВ (графа)
msub (matrices subtraction ) - msub (наименование подпрограммы

вычитания даУПватриц для вм типа pdp-1 1)

MTBP (maximal jtime between faults) - максимальное время МвВДУ

(двумя) отказами; максимальное время безотказной работы

MTBI (mean time between initial program loads) - среднее время
между начальными загрузками программ

* ^

МТС (magnetic £аре controller) -

контроллер маГНИТНОЙ ЛвНТЫ

мтс (muitit,rack command) - многодорожечная операция

1ITD (mass tape duplicator/verifier) -

репродуктор-КОНТрольнИК
(для) перфолент

mtdump (magnetic tape dumper) -

программа распечатки
содержимого магнитной"ленты

мте (mark .track error) - ошибка на дорожке меток

mtra. (Transpose a Matrix) - mtra (наименование подпрограммы
транспонирования матрицы для вм типа pdp-11)

mts (Magnetic Tape system) - mts (ленточная операционная
система для Bil""2I00A фирмы "Хышетт Паккард")

MUMPS (Massachusetts General Hospital Utility Multi-Progamming
System) - mumps (язык программирования для ~!вм типаpdp-1 о и
""

PDP-11, ориентированный на решение медицинских задач)

MUX (multiplexer) -

мультиплексор

MVT (multiprogramming with a variable number of tasks)

-мультипрограммирование с переменным числом задач (или разделов)



54

N

NAG (numerical algorithms group) -

группа численных алгоритмов

nak (negative acknowledge) - отрицание (название служебного
символа л% Ъ коде ascii-8)

nand (no-and) - логическая функция "не-Им; логическая опера-
цияГ «Ж^и"; Функция Шеффера; операция Шеффера; штрих Шеф-
фера

NASTRAN (NASA Structural Analysis Program) - NASTRAN (название
програмШ ЕКСк для решения задач структурного анализа)

NASU (National Association of System/3,Users) - Национальная
ассоциация пользователей системы 3 (США.)

nb (natural binary) - естественный двоичный (о коде)

ncc (National Computer Conference) -Национальная конференция^
по вычислительным маййгаам (Даллас, США, 13-16 июня 1977 г.)

NCM (numeric controlled machine) - станок С цифровым
(программным) управлением

ncp (network £ontroi program) - программа сетевого управления

ncs (network control system) - система сетевого планирования

NDL (Network Definition Language) - NDL (ЯЗЫК программирования
фирмы "Барроуз^, ориентированный на решение задач
автоматизации проектирования вычислительных средств)

ndp (network design problem) - задача npoeF" тювания схем

NDSM (nondeterministic state machine) - машина С недетершширо-
ванЭым состоянием

"" "

ляв. (not £qual to) - не равно (символ отношения в языке ФОРТРАН)

ned (nonexistent drive) - несуществующий привод; несуществующий
лентопротяжный механизм

nef (non-executable function) - невыполнимая операция

NELlAC(Navy Electronics Laboratory International ALGOL Compiler)
- neliac Гязык програйкирования Лаборатории по~электронике
ШФ США., ориентированный на решение вычислительных задач)
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hem (nonexistent memory) - несуществующая память

HEX (nonexistent memory) - несуществующая память

iras (no head ^election) - отсутствие выбора головки

HIP (nucleus initialization program) -

црограмма
инициализации ядра (операционные системы)

HIS (network information services) - информационная служба
сетевого планирования

™

NL (natural language) - естественный ЯЗЫК

nl (new iine) - новая строка

HMS-method (Simplex method of Nelder and Mead) - СИМПЛекс-

метод Нельдера - Мида

no-op (no operate) - 1. холостая инструкция; пустая
инструкция ;~$иктивная инструкция 2. но-ор (мнемокод машинной
команды пропуска)

hor (по-ог) - логическая функция "НЕ-ИШГ; (логическая)
функция отрицания дизъюнкции; функция Пирса; стрелка Пирса

npl (nonlinear programming problem) - задача нелинейного

программирования

hpl (non-processor request) - непроцессорный запрос

nr (nonredundancy) - неизбыточность; отсутствие избыточности

hs (nonsingularity) - несингулярность

hsg (non standard gap) - нестандартный промежуток (напр.,
между записями на ленте)

HTS (number of theoretical erfcages) - количество теоретических
этапов

""

NDL (null) - НУЛЬ

нхс (non-existent cylinder) - несуще стзувдий цилиндр (на диске)

hxd (non-existent disk) - несуществущий диск

кш (non-existent memory) - несуществующая память

hxs (non-existent s_ector) - несущеструщий сектор (на диске)

о

ocyl (off cylinder) - запись/чтение вне цилиндра
(наименование" сигнала от устройства управления памятью на дисках)
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odm (output decomposition method) - метод разложения выходных
сигналов; метод декомпозиции выходных данных

ods (output data ^trobe) - строб выходных данных

ODT (Octal .Debugging Technique) - метод отладки программы В

восьмеричном коде

oflAoff-line) - 1. автономный; независимый; несвязанный
2.""работающий в режиме "оф-лаин"

opl (overflow) - переполнение

ops (offset information) - 1. информация о перемещении 2.
перемещаемая информация

opt (optimal finish time) - оптимальное время окончания

(работы)

ol (oipen loop ) - разомкнутый цикл; разомкнутый контур

ol/2 (Overview Language/2) - ol/2 (язык программирования,
разработанный в университете шт. Иллинойс для формулирования
математических задач в естественной форме)

OLERT (on-line executive for real-time) - OLERT (название
операционной~системы реального времени фирмы "Хониуэлл"
для Ш типа H-5I6)

ols (on-line system) - система, работающая в режиме "он-лайн";
система, работающая в реальном масштабе времени

ошгстАВ и - omnitab и (язык программирования, ориентированный
на использование его для решения вычислительных задач

неспециалистами в области программирования)

omr (optical mark reader) - оптическое устройство (для)
считывания меток (или маркеров)

onl (on-line) - 1. неавтономный; зависимый; связанный 2.

(работающий) под непосредственным управлением (от ЕМ);
(работающей) в режиме "он-лайн" 3. (работающий) в реальном
(масштабе) времени

op (operating system) - операционная система

op (operation) - операция; код операции

OPAL (Operational Performance Analysis Language) - OPAL (язык
программирования для решения задач исследования операций)

Op-Code (operation code) - 1. код операции 2. система (или
набор, состав) команд

opera (operational analysis) -

исследование операций



57

opi (operation incomplete) - 1» операция выполняется неверно
(наименование* сигнала) 2. нерабочий режим 3. ошибочное

срабатывание
OPL I operational .list) - СПИСОК операций

ОРТ (Optimization and Performance Evaluation) - ОРТ

(программа оптимизации и оценки рабочих характеристик)

OPTIPAC (optimization package) - пакет Программ ДЛЯ
оптимизации

or (output ready) - готовность к выдаче (наименование сигнала)

or (overrun bit) - 1. бит (иди признак) выхода за допустимые

границы (напр., области памяти) 2. бит наложения знаков
(наименование сигнала в системах передачи данных)

OR/MS (operational research and related management sciences)-
исследование операций и связанные с ним науки об^управле-
нии производством

ORSA (Operations Research Society of America) - Американское
общество по исследованию операций

ORSI (Operational Research Society of India) - Индийское
общество по исследованию операции

os (operating system) - операционная система

os (order strength) - мера упорядоченности (напр., графа)

OSCAR (Oregon State Conversational Aid to Research) - OSCAR
(система для решения вычислительных задач в диалоговом
режиме Университета штата Орегон, США.)

OSSL (Operating Systems Simulation Language) - OSSL (ЯЗЫК

программирования вычислительных систем Хьюстонского Центра
управления полетами, СШ)

оио(official use only) - только для служебйого пользования
(об уровне секретности данных)

ovp (overflow) - переполнение

ovp (overflow flag) - флажок переполнения

ovr (overrun) - выход за установленные пределы

OXIP (operator external interrupt processor) - программа
обработки внешйЗх прерываний от человека-оператора

Р

Р (performance) - п характеристика (напр., математической
ЙЬдели) 2. производительность
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p (program) - программа

PACER (Project and Case Evaluator Routine) - PACER

(наименование" системы сетевого планирования)
*

padd (polynomials addition) - padd (наименование подпрограммы
сложения двух полиномов для вм типа pdp-1 1)

PADDM (Multiply Polynomial by Constant and Add to another
Polynomial) - paddm (наименование подпрограммы умножения
полинома на константу и сложения с другим полиномом для ВМ
типа pdp-1 1)

рае (parity .error) - ошибка чётности; ошибка контроля (по)
чётности

page - page, ПЭЙДЕ (язык программирования, ориентированный на

решение задач редактирования текстов для публикаций)

PAL (Program Assembly Language) - PAL (ЯЗЫК программирования)

PAMS (Plant Automated Management System) - PAMS

(автоматизированная система управления производством)

PAR (parity) - ЧёТНОСТЬ

par (program-aid routine) - служебная
(стандартная)подпрограмма; системная Тстандартная) подпрограмма; сервисная
(стандартная) подпрограмма

parcsr (parameter ^control register) - регистр управления
параметрами; регистр управления конфигурацией

PARSEC (Parser and Extensible Compiler ) - PARSEC (ЯЗЫК

программирования Ккмбриджскогогуниверситета для Ш типа
PDP-10)

pascal - pascal, ПАСКАЛЬ (язык программирования, разработанный
на базе АЛГОЛа для обучения программированию, а также для

решения задач системного программирования)

PASLA (programmable asynchronous single iine adapter) -

адаптер асинхронной одноканальной линии связи с программным

управлением

pat (page assignment table) - таблица распределения страниц
(памяти!

"

pat (parity test) - контроль (по) чётности; проверка на
чётность

pat (programmer aptitude test) - испытание способностей

программиста
""

PBrfunction (pseudo-Boolean function) - ПСвВДОбулева
функция

PC (polarity coefficient) - коэффициент полярности (матрицы)
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PC (pressure controller) - контроллер давления (напр,, в

вакуумной камере магнитофона)

PC (program counter) - !� программный счётчик 2. счётчик
команд

PC (programmable controller) - контроллер с программным
управлением

рев (page control block) - блок управления страницами
памяти

~

pcb (printed-circuit board) - печатная плат&; плата с печатным
монтажж

"

РСС (programmable communications controller) - контроллер
линии связи с программным управлением

pci (program controlled interrupt) - программно-управляемое
прерывание"

pop (Primary Control Program) - первичная управлявшая
программа^наименование режима работы или конфигурации
операционной системы)

PCR (precision control readout) - ТОЧНЫЙ КОНТРОЛЬНЫЙ ОТСЧёТ

pcr (program change report) - извещение на изменение программы

PCS (program checkout subsystem)- подсистема проверки программ

PCS (program control system) - 1. система управления
программами 2. система программного управления

рст (program counter timer) - программный счётчик времени

pcw (program csontroi word) - 1. управлягаее слово программы
2. слово управления программой (операционные системы)

pd (problem definer) - постановщик задачи

PDA (Process Design Analysis) - анализ процесса ТвХНОЛОГИЧес-
кого проектирования

PDEL (Partial Differential Equation Language) - PDEL СЯЗЫК

программирования для решения дифференциальных уравнений в

частных производных)
PDELAN (Partial Defferential Equation Language) - PDELAN (язык

программирования, аналогичный языку pdel)

pdf (probability distribution function) - функция
распределения вероятностей

pdiv (Polynomials Divide) - pdiv ( наименование подпрограммы
деления полиномов дая Ш типа pdp-1 1)

PDS (partitioned data set) - библиотечный набор данных
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PDS (Polyvalent Design System) - PDS (система
автоматического проектирования)

pds (project definition and survey) - проектное (техническое)
задание и обзор

"

PDS/MaGen (Problem Descriptor System/Matrices Generator) -

- PDS/Ma^en (язык программирования, ориентированный на
решение задач исследования операций)

pdur (project duration) - продолжительность проектирования

р.е. , ре (parity error) - ошибка чётности (ошибка, выявленная
контролем (по)"чётности)

ре (phase encoded) - фазово-кодированный; кодированный
методом фазовой модуляции

ре (jahase .encoding) - фазовое кодирование

PEC-Method (Proper Equality Constraints Method) - метод
ограничения^ вцде~точных равенств

PECSO optimization problems (parametric equality-c^onstrained,
single-objective optimization problems; - задачи ОДНОЦеле-
вой параметрической оптимизации с ограничениями в виде
равенств

PEG(£rime-eyent-£eneration) - генерация ИСХОДНОГО события
(алгоритм)

PER (planning «effectiveness ratio) -показатель эффективности

рр (£uncn off) - выключение перфоратора

PFD (programmable frequency divider) - делитель частоты С
протраммным управлением

"

РРР (program, file processor) -процессор ДЛЯ обработки
программных файлов

PPSG (parallel finite state generator) - параллельный генера-
торТсонечногб" состоШшя

PGCD (greatest common divisor of two polynomials) - PGCD

(наименовали? подпрограммы вычисления наибольшего общего
делителя двух полиномов для Ш типа PDP-11)

PGE (program £rror; programming error) -

программная ошибка;
ршибка .программирования; ошибка в программе

PCM (programmable) - программируемый

Р.ЕЧА., PHA. (pulse height analysis) - анализ величины ИМЩГЛЬ-
сов (название пакета прикладных программ для лабораторного
применения Ш)
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pi (primary input) - 1. первый вход (в интеграторе) 2.
первичный ввод; ввод первичных данных

pia (peripheral interface adapter) -

адаптер интерфейса с

периферийными устройствами; адаптер сопряжения с внешними

устройствами; адаптер периферийного интерфейса
PIC (position-independent £ode) - нвПОЗИЦИОННЫЙ КОД

PIC (programmable interrupt controller) - контроллер ПРешва-,
ний с программннм управлением; контроллер п^граммнб-управ-
ляемых прерываний

PICA (program interruption «control .area) - таблица управления
программными прерываниями; область памяти для управления
программными прерываниями

pid (page identifier) - идентификатор страницы

pilot - pilot (язык программирования, ориентированный на

решение задач программированного обучения)
pint (integral of a polynomial) - £шг (наименование

подпрограммы интегрирования полиномов для Ш типа pdp-1 1)

pio (parallel input-output) - параллельный ввод-вывод

PIOCS (physical input/output control system) - физическая
система управления вводом-выводом

PIOP (programmable input-output processor) -

процессор ВВОДа-
вывода с программным управлением

PIP (peripheral interchange program) - программа обмена С

внешними устройствами

pip positioning in progress) - выполняется позиционирование
(наименование сигнала)

PIP (Probabilistic information Processing system) - PIP

(система обработки вероятностной информации)

PIRL (Pattern information Retrieval Language) - PIRL (язык

программирования, представляющий собой расширение языка

pirq (program interrupt request) - программный запрос
прерывания; запрос прерывания программы

pla (programmable iogic array) -

программируемая логическая
матрица

"

PLANIT (Programming Language for Interactive Teaching) -

planIt (язык программирования для программированного
обучения в режиме диалога;

PLANNER - PLANNER (ЯЗЫК Программирования ДЛЯ Моделирования
искусственного интеллекта;
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PLC (programmable logic controller) - логический контроллер С
программным управлением

PL/DB (Programming Language/Data Base) - PL/DB (ЯЗЫК
программирования для ЕМ типа НР-3000, ориентированный на управление
базой данных)

PLI (procedural language interface) - интерфейс на уровне
процедурного языка

"

PLMS (Partitioned Libraries Management System) - система

управления библиотеками, разбитыми на подразделы

РМ (programmable module) - программируемый МОДУЛЬ

PM/C-System (Process Monitor and Control System) - система

контроля и управления технологическими процессами

PMD (program module dictionary) -

словарь программного МОДУЛЯ
*

pmpy (polynomials multiply) - рмру (наименование
подпрограммы умножения двух полиномов для ЕМ типа pdp-1 1)

pn (punch on) - включение перфоратора

pnd (present next digit) - есть следущая цифра (наименование
сигнала при передаче данных)

ро (primary output) - 1. первый выходной сигнал (в
интеграторе) 2. первичный вывод; вывод первичной информации

pod (parametric optimaj. design) - параметрическое оптималь-
ное проектирование

POLRT (Roo£s of Real Polynomial) - POLRT (наименование

подпрограммы вычисления действительных и комплексных корней
полинома с действительными коэффициентами для ЕМ типа pdp-h)

POPDES (Plastic Optimum Design) - POPDES (наименование
программы проектирования пластмассовых конструкций)

POW-method (POWell's method) - метод Пауэлла

рр (paper tape punch) - вывод на бумажную перфоленту

PPB (papertape punch buffer register) - буферный регистр
устройства вывода "на (бумажную) перфоленту

P.P.B.S. (Planning-Programming-Budgeting System) - система пла-

нирования-программирования-финансирования

PPI (programmable peripherical .interface) - периферийный
интерфейс с программным управлением

PPL (Polymorphic Programming Language) - PPL (ЯЗЫК

программирования Калифорнийского "университета для ЕМ типароР-ю
и й>Р-11, ориентированный на решение задач в диалоговом

режиме; допускает расширение;
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PPPs (pre- and postprocessors) -

пред- и постпроцессоры

PPS (j>aper-tape £unch jrfcatus) - состояние устройства вывода
на (бумажную) перфоленту

pps (parallel £rocessing .system) - система параллельной
обработки (данных)

PPs (peripheral processors) - периферийные процессоры
(управляющие работой внешних устройств)

PPU (peripheral processor unit) - блок периферийного
процессора

PQE (partition «gueue element) - элемент очереди (свободных)
разделов (операционные системы)

PR (paper tape reader) - устройство чтения с бумажной
перфоленты

PRACL (|>age-replacement algorithm and control logic) -

алгоритм и управляющая логическая схема"смены страниц

РЕВ (p_aper tape reader buffer) - буфер устройства ввода С

бумажной) перфоленты

РЕВ (program request block) - блок запроса программы

PEE (prefix) - Префикс

PEEP (Programmed Electronics Patterns) - PREP (ЯЗЫК

программирования Принстонского университета, (Ж, для расчета
интегральных схем; используется на Ш типа univac-70 и
лад/370)

proclib (procedure library) - библиотека процедур

profile - profile (очень простой язык программирования,

ориентированный на решение задач в социологии)

Proj (project) - проект

PROM (programmable read-only memory) - программируемая
постоянная память

" ""

PROPLAN (Program Planning) - PROPLAN (наименование программы)

prot (protection) - защита

proteus - proteus (язык программирования, допускавдий
расширение и используемый для решения задач системного

программирования, в частности разработки других языков программи-

PROVES (Project Valuation and Estimation System) - PROVES

(система оценки и"определения стоимости проекта)
ps (problem statement) - постановка задачи
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ps (processor jrtatus) - состояние процессора

ps (processor status word) - слово состояния процессора

psa (prefix .storage area) - префиксная область памяти

psa (problem statement analyzer) - анализатор постановки
задачи

"

psc (program sequence controller) - переключатель
последовательности программ

psd (preliminary systems design) - предварительное
проектирование систем; эскизное проектирование систем

PSE (processor speed enhancement) - увеличение скорости
процессора

psect (prototype section) - секция прототипов (макрокоманд)

pseudo-op (pseudo-operation) - Псевдооперация

PSG (planning jjystem generator) - программа-генератор системы
планирования

psg (phrase-.structure grammar) - грамматика непосредственных
составляющих; НС-грамматика

PSL (Problem Statement Language) - PSL (ЯЗЫК формулирования
задач проектирования в системе автоматизированного
проектирования)

PSMG (phrase-structure matrix grammar) - матричная грамматика
непосредственных составляющих; матричная НС-грамматика

psml (Phrase-structure Matrix Language) - матричный язык

непосредственных составляющих; матричный НС-язык

psu (pack speed unsafe) - аварийная скорость пакета (дисков)

PSU (дгоЫет statement unit) - блок постановки задачи

psub (polynomials subtraction) - psub (наименование

подпрограммы вычитания полиномов для Ш типа pdp-1 1)

psv (probability state variable) - вероятностная переменная
состояния

"

psw (processor status word) - слово состояния процессора

pSw (pjrogram .status word) - слово состояния программы

pt (poin£) - точка

РТА (programmed translation array) - программируемая матрица
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P.TAB (page table) - СПИСОК СТраНВД (памяти)

pth (piated-through holes) - металлизированные (контактные)
отаерстиячв печатной плате)

pts (paper tape isoftware) - програшшое обеспечение на
перфоленте

ptsv(paper tape system) -.система программного обеспечения на
бумажной перфоленте (для Ш типа PDP-11)

РТТ (postal telegraph and telecommunications) - СВЯЗЬ ПО

телеграфным и телекоммуникационным каналам

PUT (programmable unijunction transistor) - однопереходНЫЙ
транзистор с управляемым порогом

PVMS (paged virtual memory srystem) - система виртуальной
памяти со странично! организацией

pvt (public volume table) - таблица общих томов (операционные
системы)

"

PWI (nower indication) - ИНДИКЭЦИЯ питания

pwr (power) - 1. питание 2. мощность; производительность

Q
Q (quotient) - частное

qcrt (^uick change real-time) - быстрое изменение в реальном
масштабе времени"

QEL (диеие element) - элемент очереди

QISAM (queued indexed sequential access method) - ИНДвКСНО-
последовательный метод досТупа~с очередями

QLE (jgueue linkage entry) - связанная запись очереДи

qlisp - qlisp (язык программирования, разработанный на базе
языка lisp и использующийся для решения общих проблем, в
частности моделирования искусственного интеллекта)

qp Quadratic programming) - квадратичное программирование

QSAM (queued sequential access method) - последовательный метод
доступа с очередями

QTAM (queued telecommunication access method) -

телекоммуникационный метод доступа с очередями
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R

г (register) - регистр

R (received signal) - принятый сигнал

ra (rapid access) - быстрый доступ; ускоренный доступ

RA (reference address) - адрес ССЫЛКИ

rA (register A) - регистр А (регистр сумматора)
RAD (rapid-adcess data storage) - запоминащее устройство С

быстрым доступом

RALU (register and arithmetic/logic unit) - блок регистров И

арифметико-логическое устройство

RAMIS (Rapid Access Management Information System) - 1.

административная информационная система с быстрым доступом;
информационная система административного управления с

быстрым доступом; инфориационно-управлявдая система с

быстрым доступом 2. ramis (информационно-поисковая
система для административного управления)

RAMS (regional automated management system) - региональная
автоматизированная система административного управления

RAP (resource allocation processor) - процессор распределения
ресурсов (напр., вычислительной системы)

RAS (row address .strobe) - строб адреса строки

RATEL (Raytheon Automatic Test Equipment Language) - RATEL
(язый для управления автоматическим испытательным
оборудованием фирмы "Рейтеон" для Ш типа "Raytneon-704", США)

гАХ (register ax) - регистр АХ; расширенный регистр сумматора
(включающий регистры А и X)

нв (reflected binary) - двоичный циклический (о коде Грея)

RB (request block) - блок запроса

RBUP (receiver buffer register) - буферный регистр приёмника

rcb (resource control block) - блок управления ресурсом
(операционные системы)

rcs (remote computer system) - вычислительная система с ди-
стЕнционнШ доступш

row (return control word) - управляющее слово возврата; код
возврата

"" ""

rd (read) - считывание
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rd (restart definition) - определение повторного запуска
(параметр операторов типа job и ехе« языка управления за-
даниями в операционных системах)

rdata (read data) - считываемые данные

Ш)Р (record data processor) - процессор для обработки записей

RDT (remote data .terminal) - дистанционный терминал (для)
обработки д5нных

RDW (record descriptor word) - СЛОВО описания записи

RDY (ready.) - ГОТОВНОСТЬ

REACT (resource allocation control tool) - устройство
управления ]5аспределе"нием ресурсов (напр*, вычислительной
системы)

RED (resource equivalent duration) - эквивалентная продолжи-
те"Зьность использования ресурса (операционные системы)

REDOBJ (reduced objective) - REDOBJ (наименование стандартной
подпрограммы для вычисления базисных переменных
итерационным методом Ньютона)

reduce - reduce (язык программирования, подобный АЛГОЛу и

ориентированный на формальные алгебраические преобразования)

KEG (register) - регистр

REL (Rapidly JEx^nsi^ bsn«uage) -PL (ЯЗЫК ЩЮГраммЩЮВа-
ши для ж^гипа IHI/ЗбСГКалифорнийского технологического

института, близкий к английскому языку)

REM (remarks) - коментарий; примечание

res (restore) - восстановление

RESTBL (relative external storage correspondence table) -

таблица соответствия внешней памяти

Rev, REV (reverse) - реверс

rew (rewind) - (обратная) перемотка ленты

rhp (right-half-£lane) - правая полуплоскость

^.I (ring indicator) - кольцевой индикатор

rli (register П) - i-тый регистр I (индексный регистр)
RIP (record information field) - Поле ДЛЯ записи информации
г J (register j) -

регистр J (регистр адреса перехода)
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rim (read-la mode) - режим чтения-ввода

rin (register ш) - входной регистр; регистр ввода

rje (remote job jyitry) - дистанционный ввод заданий

rjo (remote job output) - дистанционный вцвод заданий

RK-method (Runge - Kutta method) - метод J^HTe-Кутта

rl (relocatable) - перемещаемый; переместимый

rl (relocatable library) - библиотека объектных модулей

rld (relocation (list) dictionary) - выходной словарь
перемещений

""

RLE (record length jerror) - ошибка ДЛИНЫ записи

rlg (right-linear grammar) - праволинейная грамматика

RLMG ( right-ЗДпеаг matrix grammar) - праволинейная матричная
грамматика

""

RMC (Reed-Muller canonical form) - каноническая форма Рйда-
Мюллера""

RMC (Reed-Muller canonic expansion) - каноническое разложение
Рида-411Ш1ера

"

RMC (Reed-Muller £ode) - КОД Рида-Мюллера

RML (regular matrix language) - регулярный матричный ЯЗЫК

RMR (register modification refused, register modify refused)

модификация~регистра не сработала (наименование сигнала)

rns (residue number system) - .система счисления в остаточных

классах (или в остатках); система остаточных классов

ROCP (remote operator csontrol panel) - Панель дистанционного

управления оператора; панель оператора для дистанционного

ущ>авления
ROS (Resident Monitor Operating System) - 1. операционная

система с резидентным монитором 2. ROS (наименование

операционной системы)

rout (registor out) - выходной регистр; регистр вывода

rp (reference processor) - 1. (программа-) процессор анализа
ссылок 2. устройство анализа ссылок (в машине symbol)

rp (repeat) - повторить (команда)

rp (pointer register) - регистр указателя (списка, магазина)

RPS-hardware (rotational position s_ensing hardware) -

аппаратура для считывания в процессе ^вращения
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RR (register-to-register) - RR, регистр-регистр (обозначение
формата команд в системе ЕС дш и 1Ш/360)

rr (result register) - регистр результата

rs (reader .stop) - останов читающего устройства

rs (record .separator) - разделитель записей

rs (register-to-.storage) - регистр-память, RS (обозначение
формата команд в системе 1ЕМ/ЗьО и ЕС <Ш)

rs (request to .send) - послать запрос (наименование сигнала)

RSM (rectangular smoothing matrix) - прямоугольная матрица
сглаживания

"" ""

RSP (return response) - характеристика обратного хода (каретки)

RSPI (resident shared £age j.ndex) - резидентный индекс страниц
памяти коллективного Тили общего) пользования

RSTS/E (Extended Resource Time Sharing System) - RSRS/E
(система разделения времени для 7М типа pdp-1 1)

rsw (resource status word) - слово состояния ресурсов
(вычислительной сЖстемы)

RSX (Resource Sharing Executive) - 1. исполнительная программа
распределения ресурсов 2. RSX (название ОС для ВМ Pdp-1 5

фирмы "Диджитял эквипмент")

RTE (Real-Time executive) - 1. исполнительная программа для

ре!има реального времени 2. RTE (наименование
операционной системы)

RTI (real time .interface) - интерфейс для системы реального
вр^мени^

RTI (return from interrupt) - возврат из прерывания

rtl (resistor-transistor logic) - резисторно-транзисторная
логика; резйсторно-трайзисторные логические схемы; РТЛ�
схемы

RTM (register transfer module) - регистровый МОДУЛЬ передачи

RTub (Real-Time Operating .System), т 1* операционная сиетемаг

длГрабо-Ты !^альномёдасштабе) времени 2. RTOS Гнаимено-
вание ОС)

RTPL (Real-Time Procedural Language)
- RTPL (ЯЗЫК

программирования дли Ж ^типа IEM/360, 370, ориентированный на решение
задач реального времени)

rts (request to .send) - запрос на передачу

rud (resource usage duration) -

продолжительность
использований ресурсамоперационные системы)
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rwm (read/write memory) -

запоминающее устройство,
допускающее считывание и запись данных

rws (rewind status) -

режим перемотки (магнитной ленты)

rx (register x) -

регистр X (расширение сумматора)
rx (register-to-indexed storage) -

регистр-индексируемая
память, RX (обозначение формата команд в системе 1ЕМ/360
и ЕС ЭШ)

Rx ва (receive bus address) -

принять адрес тщтш (наименование
сигнала)

Rx BCC (receive block £heck character) -

принять контрольный
символ блока "(наименование сигнала)

Rx СС (receive character csount) -

принять сигнал "подсчет
знаков" (наименование сигнала)

RXDS (Rank Xerox Data Systems) - фирма "Рэнк Ксерокс Дейта
системз"~(по производству электронной вычислительной
техники, Великобритания)

S

sa (sector address) - адрес сектора (на диске)

SA (.structured analysis) - структурный анализ

sack (selection acknowledge) - подтверждение выбора (наименова-
ние~сигнала)

SADD (Add Scalar to Matrix) - SADD (наименование подпрограммы
сложения скаляра с матрицей для Ш типа pdp-1 1)

SAGPAC (Structural Analysis Graphics Package) - SAGPAC (пакет
прог£5мм структурного анализа для обслуживания графических
устройств ввода-вывода на языке Ф0РТНН-1У)

sail - sail (язык программирования, разработанный на базе

АЛПШа и включавдий в себя средства для использования

методов теории множеств и ассоциативного поиска)

SAM (sequential access method) - последовательный МвТОД ДОС-
Тупа

SAPCONS (Sell Adaptive Program Control System) - SAPCONS

(самонастраивающаяся адаптивная система программного управления)

SARA (systems analysis and resource accounting) - системный
анализ и учёт ресурсов

~"

sat (isolid angle transform) - преобразование телесного угла

sat (istop all tape motion) - останов движения всех лент
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SATANAS (semi-automatic analog setting) - полуавтоматическое
аналоговое регулирование

"

SATIRE (semi-automatic technical information retrieval) -

полуавтоматический поиск технической информации

SAVFEG (Structural Analysis Via the Finite Element Method
with "Graphics) -""SAVPEG (Система структурного анализа ме-

тодом~конечных элементов с помощью гра&ических устройств
ввода-вывода)

SBA (System for Business Automation) - SBA (система
автоматизации коммерческих операций)

sbr (subroutine) - подпрограмма

sc (sector address) - адрес сектора (на диске)

sc (sector count) - подсчёт числа секторов (на диске)

sc (.sector counter) - счётчик числа секторов (на диске)

sc (pimple computer ) - простая вычислительная машина

SC (sjpecial condition) - особое условие

sc (step count) - подсчёт числа шагов

sca (.subchannel adapter) - адаптер подканала

sceptre - sceptre (язык программирования для проектирования и
анализа схем)

SCERT (Systems and Computer Evaluation and Review Technique)
метой оценки и анализа вычислительных систем

"~

scg (£ign £hange) - смена знака

SCM (small core memory) - память (или ЗУ) на (магнитных)
сердечниках мЗйой емкости

SOMA (Scalar Multiply Column and Add to Another Column) -

зсмГ~(наименование подпрограммы умножения скаляра на

столбец и сложения^ другим столбцом для Ш типа PDP-11)

SCOM (system communications area) - область системных
сообщении (Операционные системы)

scp (search ^om^iete) -найти исправный (наименование
команды;

SCRATCHPADatchpad - scratchpad (название интерактивной системы,
разработанной для решения математических задач в режиме "он-
дайн )

\ (Society for Computer Simulation) - Общество,ПОмоделированию с применением вычислительных машин \(Ш)
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SGSC (Summer computer simulation conference) - ЛеТНЯЯ
конференция по йЪделировакию с применением вычислительных

машин, 1971 г,

sct (.step .control table) - таблица управления шагом (пунктом)
задания (операционные системы)

scus (.system control uniteO - системные управляющие блоки

(операционные системы)

sd Uend data) - послать данные (наименование сигнала в

системах передачи данных)

sd (sign digit) - цифра знака; разряд знака; знаковый разряд

SDA (source device address) - адрес устройства - источника

информации
SDAT (symbolic device allocation table) - таблица

распределения символических устройств (операционные системы)

SDDL (system data descriptive language) - SDDL (язык

программирования)

sde (source data entry) - ввод данных на исходном языке

SDG (pimple descriptive graph) - простой дескриптивный граф

SDIU (subscriber digital interface unit) - цифровое устройство
сопряжения пользователя

"

SDIV (Divide Matrix by a ^Scalar) - SDIV (наименование

подпрограммы деления матрицы на скаляр для Ш типа pdp-1 1)

SDL (Software Development Laboratory) - Лаборатория ПО
разработке программного обеспечения НАСА (Хьюстон, США)

SDL (System Software Development Language) - SDL (язык

программирования для разработки системного программного
обеспечения фирмы "Бэрроуз", США)

SDLC (.synchronous data-Link control) - управление синхронной
линией передачи"*данных

SDML (£>ystem Data Manipulation Language) - SDML (язык

программирования)
"

sdwn (flowing down) - замедление

SEAPOS (Structural Evaluation and Analysis Package for
Offshore £tructures7 - seapos (пакет программ или система

для анализа с помощью ЭШ конструкций, находящихся в

открытом море)

SEC REG (secondary register) - вторичный регистр
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sel (select) - выбирать (название команды)

SELE (selection e_rror) - ошибка выбора

selr (select remote) - выбрать дистанционный (терминал)
(название команды)

SEPOL (Soil Engineering Problem Oriented Language) - SEPOL

(прбЗдемно-ориентированный язык программирования)

seq (sequence) - последовательность

SERDEX (serial data exchange module) - МОДУЛЬ
последовательного обмена даТшыми

SERR (System Environment Recording and Retry) - SERR (название

программы регистрации ошибок в операционной системе tss

фирмы IBM)

SETL (Set-Theoretical Language) - SETL (язык программирования
для решения задач теоретико-множественными методами)

SETS (£3et Equation Transfer System) - SETS (ЯЗЫК

программирования, обеспечивающий символьные преобразования систем

уравнений)

sp Uector fraction) - часть сектора (на диске)

SPL (Systems Flowchart Language) - SPL (ЯЗЫК программирования
для описания блок-схем систем)

spr (s^cale factor register) - регистр масштабного
коэффициента; регистр коэффициента масштабирования

SGA (£ODA Generator of Alternatives) - SGA (название
программы генерации вариантов в системе soda)

SGEU (system generator) - генератор операционной системы

SHA (Software Houses Association) - Ассоциация
университетских колледжей по программному обеспечению
(Великобритания)

si - si (обозначение формата команд в системе 1ЕМ/360 и ЕС

ЭШ)

si (.shift in) - латинский регистр (название служебного
символа of в коде ascii-8)

sic (single input change) - единичное изменение входного
сигнала

sic (small .instructional computer) - малая вычислительная
машина с программным управлением

SICDOC (.Special Interest Committee on Documentation) -

Специальный комитет по документации (при Ассоциации по

вычислительной технике, США)
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SICSOPT (.Special .Interest Committee on Software Engineering)
Специальный комитет по программному обеспечению

sn> (segment identifier) - идентификатор сегмента

sip (standard interface) - 1. стандартное сопряжение 2.

стандартное устройство сопряжения; стандартный интерфейс

SIGARCH (special Interest Group on Architecture of Computer

Systems) - Специальная группа по архитектуре вычислительных

сиртем (при Ассоциации по вычислительной технике, ОНА)

SIGART (Special Interest Group on Artificial Intelligence) -

Специальная группа по искусственному интеллекту (при
Ассоциации по вычислительной технике, США)

SIGBDP (Special JLnterest Group on Business Data Processing) -

Специальная группа по обработке коммерческих данных (при
Ассоциации по вычислительной технике, США)

SIGCOMM (Special Interest Group on Data Communications) -

Специальная группа по передаче данных (при Ассоциации по
вычислительной технике, США)

SIGCSE (.Special .Interest Group on Clomputer Science Education)
Специальная группа по обучению вычислительной технике и

программированию (при Ассоциации по вычислительной техни-

SIGDA (Special Interest Group on Design Automation) -

Специальная группа по автоматизации проектирования (при Ассоциации
по вычислительной технике, США)

SIGGRAPH (Special Interest Group on Computer Graphics) -

Специальная группа"по машинной графике {при Ассоциации по

вычислительной технике, США)

SIGIR (.Special Interest Group on Information Retrieval) -

Специальная группа по информационному поиску (при
Ассоциации по вычислительной технике, ОДА)

SIGMAP (Special .Interest Group on Mathematical Programming) -

специальная группа по математическому програшированию
шри Ассоциации по вычислительной технике, США)

SIGMETRICS (gpecial Interest Group on Measurement and
Evaluation) - Специальная группа"по измерениям (при Ассоциации
по вычислительной технике, США)

SIGMICRO (Special Interest Group on Microprogramming) +

Специальная группа по микропрограммированию Гпри Ассоциации
по вычислительной технике, США)
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SIGMINI (Special Interest Group on Minicomputers) -

Специальная группа по миншашинам (мини-компьютерам; (при
Ассоциации по вычислительной технике, (Щ)

SIGMOD (.Special Interest Group on Management £f Data) -

Специальная группа по организации хранения и обработки данных
(при Ассоциации по вычислител^юи технике, США)

SIGNUM (Special Interest Group on Numerical Mathematics) -

Специальная i^pynna по вычислительной математике (при
Ассоциации по вычислительной технике, США)

SIGOPS (Special Interest Group on Operating Systems) -

Специальная груша по операционным системам Тпри Ассоциации
по вычислительной технике, США)

SIGSAM (Special Interest Group on Symbolic and Algebraic
Manipulation) -""Специальная группа по символическим и

алгебраическим преобразованиям (при Ассоциации по

вычислительной технике, США)

SIGSIM (Special Interest Group on Simulation) - Специальная
группа по моделированию (при Ассоциации по вычислительной

технике, США)

SIGSOPT (Special Interest Group on Software Engineering) -

Специальная груша по программноыуТматематическому)
обеспечению (при Ассоциации по вычислительной технике, США)

SIGUCC (Special Interest Group on University Computing Centres)
Специальная группа по университетским вычислительным

центрам (при Ассоциации по вычислительной технике, США)

SBDPL (Single Identity Microprogramming Language) - SIMPL

(язык программирования, ориентированный на разработку
микропрограмм)

SIMPL/I (Simulation Language Based on PL/I) - SIMPL/I (ЯЗЫК
программирования, представляющий со5шГрасширение pl/I;
ориентирован на моделирование дискретных систем)

siMPL-т - simpl-t (язык программирования, который раньше
назывался SIMPL-X)

SIMPL-X (Simple Programming Language - X) - SIMPL-X (ЯЗЫК про-

граммирования7 являющийся базовым языком для построения
семейства языков, являющихся его расширением; допускает
возможность написания на нём собственного транслятора)

siMSd&iPT - simscript, СИМСКРИПТ (язык программирования,
ориентированный на решение задач моделирования дискретных
систем)

SIN (seek incomplete) - найти дефектный (блок, устройство)
(наименование команды)
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siot (.step input/output table) - таблица ввода-вывода шага

(или пункта) задания ^операционные системы)

SIPLAN (Slite Planning Computer Language) - SIPLAU (ЯЗЫК
программирования, ориентированнШГйа решение задач
планирования космических исследований и управления полётами, США)

SIRB (.system .interruption request block) - блок запроса
системного прерывания

sjp (.shortest 2.0b first) - самое короткое задание - первым
(название дисциплины обслуживания)

ske (seek ^rror) - найти ошибку (наименование команды)

ski (деек incomplete) - найти неисправный (наименование
команды!

sl (.source library) - библиотека исходных модулей

SLAM (Symbolic Language Adapted for Microcomputers) - SLAM

(упрощенный язык программирования для микрокомпьютеров)
SLC (.synchronous line controller) - контроллер синхронной

ЛИНИИ связи
"

SLED (.Simplified Language for EngineeringJDesign) - SLED
(язык програмьЯйрования, орй5нтированнЕш на решение задач

технического проектирования)

sli (suppress length indicator) - признак блокировки
неправильной длины; признак блокировки ошибки задания длины

SLIH (.second level interruption handler) - программа
обработки прерываний второго уровня

~

sm (secondary memory device) - вторичное запоминающее
устройство оУ "Второго уровня

sm (set mode) - задание режима (наименование символа 2А в

коде EBCDIC)

sm (stochastic model) - стохастическая (или вероятностная;
модель

SMB (.system message block) - блок системных сообщений
(операционные системы)

SMDP (Stemi-Markov decision process) - ПОДумарковскиЙ процесс
принятия решения

snap - shap (название системы редактирования текстов и её

входного языка, являющегося стилизованным подмножеством
английского)
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S1TOP (simplified network design problem) - упрощённая задача
проектирования схем (или сетей)

shobol - snobol, СНОБОЛ (язык программирования,
ориентированный на обработку данных, представленных в виде строк символов)

so (Shift Out) - национальный регистр (название служебного
символа~0Е в коде ascii-8)

SODA (Systems Optimization'and Design Algprithm) - SODA (на-
име"нование программы для автоматизации проектирования и

оптимизации систем)

soh (s^tart pf heading) - начало заголовка

sop (.study organization plan) - план организации обучения

sos (ertart £f significance) - начало значащих цифр

SP (space) - пропуск; пробел

sp (spare) - резервный; запасной

sp (stack pointer) - указатель стека

SP (.supervisor) - супервизор

SPARTA (Signal Processing and Realtime Analysis) - SPARTA

(название программной системы анализа""процессов в реальном

масштабе времени для Ш PDP-11)

SPAU (signal processing arithmetic unit) - арифметическое
устройство для обработки сигналов

SPB (SODA Performance Evaluator) - SPE (наименование
программы оцейКи и оптимизации характеристик проектируемой
системы в системе soda)

speakeasy - speakeasy (язык программирования, ориентированный
на обработку больших массивов данных)

SPF (structured programming facility) - средства структурно-
т(Гпрограммирования

SPL (Space Programming Language) - SPL (ЯЗЫК программирования,
о^иентщйванный на ]35зработку программного обеспечения для
аэрокосмических бортовых вычислительных машин)

SPOOL (simultaneous peripheral putput pn line) -

одновременный 1или параллельный; вывод (или ввод-вывод) информации

spqe (subpool pueue element) - элемент очереди подпула

(операционные системы)
SPS-1 (Simulation Programming System-1) - SPS-1 (система

моделирования, разработанная корпорацией РЭНД, США)

sr (^election rule) -

правило выбора (напр,, стратегии)
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SR Status register) - регистр СОСТОЯНИЯ

srccom (Source Compare) - srccom (наименование сервисной
программы в системе adss-15, обеспечивающей сравнение текстов
на исходном языке программирования)

srd (^ecret restricted data) - секретные данные ограниченного
пользования

srg (shift-rotate group) - группа сдвига-перестановки (группа
инструкций в системе команд Ш 2I00A фирмы "Хьюлетт-Паккард")

srvb (supervisor request block) - блок запроса супервизора

SS (edngle .shot multivibrator) - ждущий мультивибратор

SS (slave select) - вынужденный выбор

ss (start of special sequence) - начало специальной
последовательности

"

ss (storage-to-storage) - память-память, ss (обозначение
формата команд"! системе 1БМ/360)

ss (system supervisor) - 1. супервизор (операционной) системы

27 системный супервизор Шустройство управления работой всех

других процессоров в машине symbol)

ssa (.soda statement Analyzer) - ssa (название программы
анализа предложений в "системе soda)

ssc (slave status change) - вынужденное изменение состояния

SSCS (Symposium on the Simulation of Computer Systems) -

Симпозиум по моделированию вычислительных систш

ssd (structural s_yntax diagram) - структурная синтаксическая
диаграмма

"

SSDM (systematic software development and maintenance) -

систематическая разработка"средств программирования и
техническое обслуживание

sse (.stop on Bptt error) - останов по сбою

^iffiS^fiSS^ " тШв "«Ч*»» «хеш; ИС

^eSaSfe'sa1 (ЯЗЫК «"«"« задач цро-

SSLSpte^°Sp!raiie5fe Ж5о11вг) - контроллер одно-

SSP (scientific subroutine fiackage) - SSP (название пакета
прикладах программ для научных расчётов на Ш типа PDP-11
фирмы "Двджитал эквипмент")

SST (scheduled start time) - момент начала п«�тт*«™
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SSUB (Subtract Scalar from Matrix) - SSUB (наименование
подпрограммы вычитания скаляра из матрицы для ЕМ типа pdp-11)

ssvm (self-scaling variable metric) - автоматическое

масштабирование с переменной метрикой

steplib (step-library) - личная библиотека шага задания

(используется "bUs/mvt как стандартное имя DD-оператора)

STIL (Statistical Interpretive Language) - STIL (ЯЗЫК
программирования Хьюстонского университета, ориентированный
на решение статистических задач)

STPL (structured programming language) - ЯЗЫК

структурированного (или структурного) щйЗграммирования

STRESS (structural engineering system s_olver) - STRESS

Vнаименование пакета прикладных программ для решения инженерно-
строительных задач, разработанных для ж PDP-11)

STRUDL (Structural Design Language) - STRDDL (ЯЗЫК npOITDaMMH-
ровайШГМассачус5тского""технологического института, ш,
ориентированный на решение задач в области гражданского

строительства )_

stt (single transition time)- время переходного процесса для
единичное возмущений

stx (.start of jtext) - качало текста

SU (.system unit) - системное устройство

SUMT (sequential unconstrained minimization) -

последовательна^ минимизаций без ограниче"ВииТнаййенование алгоритма;

sur (software utility routine) - вспомогательная программа
системы прсЯфаммно!^ обеспечения; утилита

sur (surface) - поверхность (наименование сигналачразрешения
рйб?Яя с верхней или нижней поверхностью диска)

svclib (svc-iibrary) - библиотека svc-программ (см. также
Прил<5аЕ§Йй5""Г- svc)

SVDSS (Space Vehicle Data System Synthesizer) - SVDSS (ЯЗЫК
профмми]53вания для моделирования дискретных и
аналоговых систем на Ш типа ПМ/ЗьО, 370 V

SVRB (supervisor request block) - блок запроса (программы-)
супервизора

~

sw (software) -

программное обеспечение; математическое
обеспечение

SWII (system with imperfect information) - система с неполной
инф&рмациёй

" ~"
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SYMBAL (Symbolic Algebra) - SYMBAL (ЯЗЫК программирования ДЛЯ

решения математических задач, Швейцария;

symbol - symbol, СЖБОЛ (название вычислительной машины с

"встроенным" программным обеспечением)

syn (synchronous idle) - синхронизация (наименование
служебного символа 16 в коде ascii-8)

SYSCAT (system catalog) - системный каталог; каталог
системы

SYSIN (system input) - системный ВВОД

SYSJOBQE (system .job ^ueue) - системная очередь заданий;
системная очередь работ

SYSLIB (system library) - системная библиотека

syslog (system logger) - системный журнал; журнальная лента

(операционные системы)

sysmac (system macros) - системные макрокоманды

sysout (system output) - системный вывод

sysres (system residence) - резвденция (операционной) системы

SYSRES (syatem residence volume) - резидентный ТОМ; ТОМ рези-
денцшГТоперЩйоннои) системы

� *^

Systran - systrab, СИСТРАН (система машинного перевода с
английского языка на русский и с русского на английский;
применялась при подготовке космического полета по проекту
"Союз-Аполлон")

т (transmitted (signal ) - переданный (сигнал)

т (trap bit) - двоичный разряд прерывания; бит прерывания

та (£rack address) - адрес дорожки (на диске)

TAB (tabulation) - табуляция

tag (jtime automated grid) - сетка с автоматическим управлением

ТАМ (.terminal access method) - терминальный метод доступа

ТАР (console terminal amplications package) - пакет прикладных

программ дйя обслуживания выноснЬго "пульта

TAPERD (tape read) - чтение ЛвНТЫ

tas (£est and ^et) -

проверить и установить (машинная комавда)
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твб (jbime base ^ггог) - ошибка синхронизации

твмт (transmitter buffer emjvty) - буфер передатчика свободен
(наименование сигнала в системе передачи данных)

твup (transmitter buffer register) - буферный регистр
передатчика

ТСВшгеасистемы^01 -1ос1с) " 6лок Управления задачей (операцион-

тср (terminal control program) - программа управления
терминалом

tcr (^transmitter control register) - управляющий регистр
передатчика; регистр управления передатчиком

тси (terminal control unit) - блок управления терминала

tcw (tape control write) - управляющая запись на ленте

tdm (£ime division multiplexer) - мультиплексор с временным
разделением каналов

TDMS (Testing Descriptive Manipulation System) - TDMS

(наименование системы программного обеспечения)

tdt (4ask definition jtable) - таблица определения (или
описания) задачи (операционные системы)

tdy (task dictionary table) - таблица словаря задачи
(операционные системы)

те (jbiming e.rror) - ошибка синхронизации

TECB (timer event control block) - блок событий таймера
(операционные системы)

"

TEL (jberminal .executive language) - рабочий ЯЗЫК терминала

тенмас - тешас (язык программирования, ориентированный на

решение вычислительных задач в векторной и матричной
постановке)

TES (Tape Emulator System) - TES (название ОДНОЙ ИЗ раншх�
операционных сисТРем фирмы IBM, разработанных для моделей
I40lTl460, I440)

tgp (teat generating function) - функция генерации тестов

tic (£ask interrupt control) -

управление прерываниями задачи

tic (transfer in channel) - переход в канале

tioit (jtask input/output jtable) - таблица ввода-вывода
задачи (операционные системы)

TIP (Jberminal .interface processor) - процессор устройства
сопряжения с терминалами
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TIPS (^trillion of instruction Der second) - триллион операций
в секунду

TIU (.terminal interface unit) - устройство сопряжения с

терминалами; интерфейс терминала

Т L (.transistor-transistor logic) - транзисторно-транзистор-
нке логические схемы; транзисторно-транзисторная логика

TLMS (tape library management system) - 1. система управления
библиотекой на л"ёнтах 2. система управления библиотекой
лент

тм (Turing machine) - машина Тьюринга

tmg - tmg (язык программирования и синтаксически-управляемая
система программирования, ориентированные на разработку
системного программного обеспечения)

TMR (triple modular redundancy) - тройная модульная ИЗбЫТОЧ-
но"сть; тройное модульное резервирование

тми (time multiplex unit) - устройство временного разделения
каналов

"

TODS (Transactions On Database systems) - Труды ПО системам

банков данных ((ЖГ

TOMS (ACM Transactions On Mathematical Software) - Труды ПО

математическому обеспечению Ассоциации по вычислительной
технике, США.

TOPS (graining opportunities scheme) - схема благоприятных
исходов при "обучении

tos (tape operating system) - 1. ленточная операционная
система 2. tos (наименование операционной системы)

tpbvp (two-£oint boundary-value problem) - двухточечная
краевая "задача

"

TPL (Table Producing Language) - TPL (ЯЗЫК программирования ДЛЯ

генерации таблиц;
"

tplab (taj>e label) - 1. ленточная метка; метка ленты 2.
метка й8 ленТёГ

TR (translator) - транслятор

trac - trac (язык программирования, ориентированный на

интерактивную обработку данных, представленных в виде строк
символов)

TRC (.temperature recorder-controller) - регистратор-регулятор
температуры

" ~"

tre (transfer error) - ошибка передачи; ошибка при передаче
(данных)

treet - trebt (язык программирования, ориентированный на

обработку списков)
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trk (track) - дорожка

troll - troll (язык программирования, ориентированный на

решение задач в социологии)

tse (time slice end) - окончание кванта времени (наименование
программы обработки очереди прерываний от таймера в

операционной системе tss фирмы ззм)

tsi (task .states index) - индекс состояния задачи

tso (time sharing option) - вариант с разделением времени;
режим с"разделеИием времени

TS5 (Time Sharing $yetea)W. TSS (операционная система с

разделением времени фирмы JfiM ) 2. система с разделением времени

TTY (teletypewriter) - телетайп

ти (test-ипШ - блок (тестового) контроля; устройство (тесто-
в5го) "Контроля

tdr (tape unit ready) - готовность магнитофона; готовность

ле"Нтощ5бтяжйбго механизма (наименование сигнала)

tutor - tutor (язык программирования, ориентированный на

решение задач программированного обучения)

tval (jtrue value) - истинное значение

two-d - two-d (язык описания блок-схем, являющийся входным
языком для системы автоматизированной разработки
системного программного обеспечения)

ТхВА (transmit j>us address) - передать адрес шины
(наименование" сигналаГ

""

TxBCC (transmit block check character) - передать КОНТРОЛЬНЫЙ
символ олока тнаименованйб сигнала;

TxCC (transmit character count) - передать сигнал "подсчёт
знжо1г(назШенование "Сигнала)

тхт (jtext) - текст (напр., программы)

и
UAC^Jj^i?ie^Lj£u"toma1'eti communication network) - объртготтрняяя-

автоматизированная сеть связи
aenroriw оиъединенная

^^^JSSSSfL of automatic information display eauitmient) -

пользователи -автоматического оборудавИ^дМ Жода
информации на экран

А

uap (user applications program) -

прикладная программа
пользователя

UART (universal asynchronous receiver/jbransmitter) -

универсальный асинхронный приемник-передатчик (или приёмопере-
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uc (upper case) - 1. регистр прописных букв; верхний регистр
2. прописная буква (название символа 36 в коде ebcdic)

UCB (unit control block) - управляющий блок устройства; блок
управления устройством (операционные системы)

UCS (universal (Character s^et) - универсальный набор символов

ucs (user control ^tore) - управляющее запоминающее устройство
пользователя; управляющая память пользователя

up (utilisation factor) - коэффициент использования

ufd (user file directory) - справочник файла пользователя

UHC (undirected Hamiltonian Circuit) - ненаправленная схема
Гамильтона

uhelp - uhelp (язык программирования, ориентированный на

решение задач линейного программирования;

UIC (unrestricted .input change) - неограниченное изменение
входного сигнала (входного воздействия)

ULM (universal logic module) - универсальный логический
модуль

unibus (universal bus) - универсальная шина

uns (unsafe) - ненадёжный; опасный

UPSI (user program switch .indicator) - индикатор переключения
программ пользователя

us (unit separator) - разделитель элементов записи

USART (universal .synchronous/asynchronous receiver transmitter)
универсальный синхронный/асинхронный приёмник-передатчик

USASCII (United Spates of America standard .code of information
interchange) - американский стандартный код (длЮ обмена
1информацией)

userlib (user library) - библиотека пользователя

USS (universal .scheduling .system) - универсальная система

планирования (составления расписания)

UTS (universal jbime-.sharing system) - универсальная система
с разделением времени

UUT (unit-under-iest) - испытываемый блок
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V

vam (virtual access method) - виртуальный метод доступа

VANs (value added networks) - схемы суммирования веЛИЧИН;

суммирущие сети
""

vc (verification condition) - условие верификации (програвямы)

VDO (value-determination operation) - операция определения
величины

vdt (video display terminal) - терминал (или оконечное
устройство) с видеодисплеем

vdu (visual display unit) - устройство визуального отображения

VECTRAJJ (Vector/Matrix Expressions Translation) - VECTRAN,
ЕЕКТРАН"Тязык программирования, представляющий собой
расширение ФОРТРАНа)

vfc (vertical forms control) - управление размером бланка
(или формуляра) по вертикали (при печати)

vil (vertical injection logic) - инжекционные логические
схемы с вертикальной геометрией

VISAM (virtual indexed sequential access method) -

виртуальный индексно~последо"вательный метод доступа

VLSI (very large scale integration) - 1. интеграция очень
ВЫСОКОГО уровня "2, большие интегральные схемы, БИС

vm (variable metric) - переменная метрика; изменяемая метрика

VMA (Virtual Memory Allocation) - 1. распределение

виртуальной памяти" 2. (наименование программы Р§9пределенш1 вир-

туальной памяти в операционной системе tss фирмы 1Ш)

VMOS (virtual macnine operating system) - операционная система
виртуальной* вычислительной машины

VMS (virtual machine .simulator) - модель виртуальной
вычислительной машины; устройство моделирования виртуальной
вычислительной машины

vmt (variable microcycie timing) - синхронизация переменного
мйкроцикла

"" ""

vocoder (voice coder) - вокодер (речевое выходное устройство
вычислительной машины)

VPAM (virtual partitioned access method) - виртуальный биб-
либтечный метод доступа

""
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vpe (vertical parity .error) - ошибка чётности по вертикали
(или по столбцам;

VPSW (virtual program status word) - Виртуальное СЛОВО
СОСТОЯНИЯ программы

vrc (vertical redundancy csheck) - вертикальный контроль с

использованием избыточности; вертикальный контроль по

избыточным разрядам
VSAM (virtual sequential access method) - виртуальный

последовательный метод доступа
" "

VT (vertical tabulation) - вертикальная табуляция

VTAM (virtual telecommunications access method) - виртуальный
телекоммуникационный метод доступа

"

vtr (video-jbape recorder) - видеомагнитофон; устройство
видеозаписи на магнитной ленте

ти (volts unsafe) - аварийное напряжение (питания)

vup (velocity unsafe) - аварийная скорость (напр*, протяжки
ленты)

vulcau - VULCAN, ВУЛКАН (язык программирования,
ориентированный на обработку данных, представленных в виде строк
символов)

vv (volume valid) - выбран нужный том (наименование сигнала)

W

wc (word count) - подсчёт (числа) слов

wce (write check ^rror) - ошибка контроля при записи

wcs (writable .control .store) - оперативная управляющая память

WDATA (write data) - запись ДаННЫХ

WDR (write data request) - запрос на заПИСЬ данных

wds (write data ^trobe) - стробируиций сигнал записи данных

WESCON (Western Electronic Show and Convention) - Западная
выстаЬка-конРренция по "ЗлектрогоСйГ (Сан-Франциско, (Ж,
16-19 сент. 1975 г.)

WPS (Walsh-Fourier ^eries) - РЯД Уолша-Фурье

whd (Walsh-Hadamard ^transform) - преобразование Уолша-Адамара
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WbE (write lock £rror) - ошибка блокировки записи

wlo (write lock £ut) - запись заблокирована (наименование
сигнала)

WM1 (wordsize minus 1) -

размер слова минус I

waft (weighted mean finishing time) -

средневзвешенное время
окончания работа Тв сетевом планировании, в операционных
системах)

wps (write protect jrtatus) -

состояние (или режим) защиты от
записи

WRL (write lock, write locked) - блокировка записи

wrt (write) - запись

WRTM (write Riming and mark track) -

запись СИНХрониззгоуицеЙ
дорожки и дорожки для меток

WT (write) - СМ. WRT

wt/chk (write ^heck) - контроль записи

wtprot (writ.e protect) -

защита от записи

ХВА (external bus address) - адрес внешней ШИНЫ

xdb (external data bus) - внешняя информационная шина

ХРЬ (X - Programming Language) - XPL (ЯЗЫК программирования,

являющийся диалектом pl/1 и ориентированный на

программирование компиляторов)

XTENT (extent) - ЭКСТвНТ

XTSI (extended task status index) - расширенный индекс
СОСТОЯНИЯ задай

YK-approach (Young and Kent approach) - метод (решения)
Янга -Кента

z (.zero) - нуль; нулевой

zdiv (.zero divide)- деление на нуль (сигнал аварийного
останова или сигнал прерывания)
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Приложение I

Мнемонические коды оперший системы 1ВД/360

В данном приложении приведены мнемонические коды операций

для машинных команд вычислительных машин IEM/360 и ЕС ЭВМ.

Обычно мнемокоды операций образованы из начальных букв

полного названия операции на английском языке.

Команды могут относиться к одному из пяти форматов: rr,

rx, rs, si и ss. В тех случаях, когда одна и та же операция

выполняется в нескольких форматах, при образовании мнемокода

этой операции разработчики системы IEM/360 придерживались

следующих правил:

1. Для формата RX использовались только начальные буквы

полного названия на английском языке (основной вариант

мнемонического кода операции)
2. Для формата RR к основному варианту мнемокода добавлялась

справа буква R.

3. Для формата si к основному варианту мнемокода добавлялась

справа буква I.

4. Для формата ss к основному варианту мнемокода добавлялась

справа буква С.

В формате RS одинаковые по наименованию операции

отсутствуют.

Шесто названий некоторых операций на русском языке,

приведенных в литературе, составители дают новый вариант

названия операции на русском языке, по их мнению более удачный.

При этом составители стремились к единообразной грамматической

форме наименований команд.

a (add) - сложение

*
AD (a4d normalized long, §_dd normalized double) - сложение С

нормализацией длинное
"~

ADR (add normalized long, add normalized double) - CM. AD

ae (add normalized short) - сложение с нормализацией (корот-

AER (add normalized short) - CM. AE
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ah (.add haifword) - сложение полуслов

AL (add logical) - СЛОЖвНИе КОДОВ

ALR (add ^Logical) - CM. AL

ap (add decimal) - сложение десятичное

AR (add) - CM. A

au (add unnormalized short) - сложение без ношализащш
короткое

AUR (add unnormalized short) - CM, AU

aw (add unnormalized long) - сложение без нормализации
длинное

AWR (add unnormalized long) - CM, AW

axr (add normalized extended) - сложение с нормализацией
расширенное (операция выполняется над операндами с плавающей
запятой, мантисса которых занимает 28 шестнадцатеричных
цифр, т.е. над "расширенными" операндами)

bal (branch and link) - переход с возвратом

BALR (branch and link) - CM, BAL

bas (branch and store) - переход с записью в память (только
для модели бТ'системы 1ЭД1/360)

BASR (branch &nd .store) - СМ. BAS

вс (branch on condition) - условный переход

BCR (branch on condition) - см. ВС

вот (.branch on csount_) -

переход по счётчику

BCTR (branch on county) - CM. BCT

вхн (branch on index high) -

переход по признаку "больше"

BXLE (branch on indefc low or e.qual) - переход ПО признаку
"ме!ьше или равно'"'

с (compare) -

сравнение

CD (csompare long, compare double) - сравнение длинное

CDR (compare long, £ompare double) - CM. CD

CE (compare shox^t) - сравнение короткое

CER (jsompare short) - CM. CE^

CH (csompare haifword) - сравнение полуслов
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cio (control i/o) - управление вводом/выводом столько для
модели 20 системы 1ЁМ/360)

CL (compare ^Logical) - сравнение КОДОВ

CLC (compare j.ogical) - СМ. CL

CLI (compare jLogical immediate) - сравнение КОДОВ

CLR (compare logical) - сравнение кодов

cp (compare decimal) - сравнение десятичное

cr {оошрате) - сравнение

cvb (convert to binary) -

десятично-двоичное преобразование

cvd (convert to decimal) - двоично-десятичное преобразование

D (divide) - деление

DD (divide long, divide double) - деление длинное

DDR (divide long, divide double) - CM. DD

de (divide short) - деление короткое

DER (divide short) - CM. DE

dp (divide decimal) - деление десятичное

DR- (divide) - деление

ed (edit) - редактирование

edmk (edit and mark) - редактирование с маркировкой

ex (execute) - выполнение

hdr (halve long, halve double) - деление пополам длинное

her (halve short)- деление пополам короткое

ню (halt ,1/0) - останов ввода-вывода

HPR (halt and proceed) - OCTaHOB С продолжением (ТОЛЬКО ДЛЯ
модели 20 системы 1Ш/360)

1С (^insert character) - чтение символа

isk (insert erfcorage key) - чтение ключа памяти

l (load) -

загрузка

la (l.oad address) -

загрузка адреса
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LCDR (load complement long» load complement double) -

загрузка дополнения длинная
- - -

lcer (load complement short) - загрузка дополнения короткая

lcr (.load complement) - загрузка дополнения

LD (jLoad long, load double) - загрузка длинная

LDR (^oad long, load double) - CM. LD

le (load short) - загрузка короткая

LER (load short) - CM. LE

lh Uoad halfword) - загрузка полуслова

Ш (load multiple) - загрузка групповая

LMC (load multiple control) - загрузка регистров управления
грушюйЯя (только для модели 67 системы 1ЙЙ/360)

*

LNDR (load negative long, load negative double) - загрузка
отрицательная длинная

"

lwer (load negative short) - загрузка отрицательная короткая

шк (load negative) - загрузка отрицательная
*

LPDR (load positive long, load positive double) - загрузка
положительная длинная

"" "

lper (load positive short) - загрузка положительная короткая

lpr (load positive) - загрузка положительная

lpsw (load program status word) - загрузка PSW; загрузка
слова иостояййя программы

"~

lr (load) - загрузка

^сйййлй 1^&<шпя$тапаюго адреса

LRDR (load rounded long, load rounded double) - загрузка С
округлением длинная (кШандЕГ выполняется над операндом с
плавающей запятой, мантисса которого занимает 28 шестнад-
цатеричных цифр, т.е. над "расширенным" операндом)

lrer (load rounded short) -

загрузка с округлением короткая
(коягацдапзыполняется над операндом с плавающей запятой/
мантисса которого занимает 14 шестнадцатеричных цифр, т.е.
на самом деле над "длинным" операндом)

LTDR (load and test long, load and test double) - загрузка
и проверка длинная

- - -
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lter (load and test short) - загрузка и проверка короткая

ltr (load and test) - загрузка и проверка

м (multiply) - умножение

md ^multiply long, multiply double; -

умножение длинное

MDR (multiply long, multiply double) - CM, MD

me (multiply short) - умножение короткое

MER (multiply short) - CM. ME

мн (multiply halfword) - умножение полуслов

MP (multiply decimal) - умножение десятичное

MR (multiply) - умножение

MVC (move «characters) - пересылка

MVI (move immediate) - пересылка символа

MVH" (move numerics) - пересылка цифр

mvo (move with offset) -пересылка со сдвигом

mvz (move .zones) - пересылка зон

MXD (multiply to extend, multiply to extend double ) - расши-
реШюе умножение длинных слов (команда выполняется над
операндами с плавящей запятой, мантисса которых занимает 14
шестнадцатеричных цифр, а мантисса результата занимает 28

шестнадцатеричных цифр, т.е. является "расширенной")
MXDR - СМ. MXD

mxr (multiply extended) -умножение расширенное (команда вы-
полкяется над операндами с плаващей запятой, причем и
мантисса операндов и мантисса результата занимают 28

шестнадцатеричных цифр, т.е. являются "расширенными")

N (and) - логическое умножение; логическое И

NC (and) -CM. N

N1 (and immediate) - СМ. N

NR (and) - СМ. Н

0 (от) - логическое сложение; логическое ИДИ

ос (от; - ом. о

01 (or immediate) - см. О

OR (or) - СМ. О
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pack (pack) - упаковка

rdd (read direct) - прямое чтение

S (.subtract) - вычитание

SD (subtract normalized long, snibtract normalized double) -

вычитание с нормализацией длинное
"~

SDR (subtract normalized long, subtract .normalized idouble) -

CM. SD

se (subtract normalized short) - вычитание с нормализацией
короткое

SER (subtract normalized short) - см. SE

sh (subtract halfword) - вычитание полуслова

sio (start i/o) - запуск ввода-вывода

sl (subtract logical) - вычитание кодов

SLA (shift left single arithmetic) - СДВИГ влево арифйетичес-
ш

" "

SLDA (shift ieft double arithmetic) - СДВИГ влево ДВОЙНОЙ
арирлетичёский

sldl (shift left double .logical) - сдвиг влево двойной
логический

sll (sjiift left logical) - сдвиг влево логический

slr (subtract logical) - вычитание кодов

SP (jmbtract decimal) - вычитание десятичное

spm (§et program mask) - задание маски программы

spsw (set program status word) - задание PSW; задание слава
состояния программы (только для модели 20 системы 1БМ/360)

sr (subtract) - вычитание

SRA (s.hift right single arithmetic) - СДВИГ вправо
арифметический

""

SRC (sjiift right AX circularly) - Циклический СДВИГ АХ (СО-
держимого объединённого регистра АХ) вправо

SRDA (shift right double arithmetic) - СДВИГ вправо ДВОЙНОЙ
арифметический

""

srdl (.shift right double logical) - сдвиг вправо двойной
логический

"

SRL (sjiift right single logical) - СДВИГ вправо логический
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ssk (s_et .storage key) - задание ключа памяти

ssm (set system mask) - задание маски системы; задание
системно! маски

"~

st (s_tpre) - запись в память

stc (store character) - запись в память символа

std (sitore long, srtore double) - запись в память длинная

ste (.store short) - запись в память короткая

sth (store halfword) - запись в память полуслова

stm (store multiple) - запись в память групповая

stmc (store multiple control) - запись в память регистров
управления групповая~( только для модели 67 системы 1ЕЮ/360)

su (subtract unnormaiized short) - вычитание без нормализации
короткое

SUR (^subtract .unnormaiized short) - СМ. SU

svc (supervisor call) - обращение к супервизору; вызов
супервизора

" ~

sw (subtract unnormaiized long) - вычитание без нормализации
длинное

""

SWR (^subtract unnormaiized long) - СМ. SW

SXR (subtract normalized extended) - вычитание С нормализацией
расширенное

тон (test channel) - опрос канала

тю (test I/O) - опрос ввода-вывода

мов (test i/o and branch) - опрос ввода/вывода с переходом
(только ДйГ модеЖ 20 системы Ш/ЗбО)

тм (^est under mask) - проверка по маске

tr (translate) -перекодировка

trt (translate and test) -перекодировка и проверка

ts (test and set) -проверка и установка

ШРК (unpack) -распаковка

WRD (write direct) -прямая запись

х (exclusive or) -поразрядное сложение по модулю 2; искдю-
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XC (exclusive or) - СМ. X

XI (exolusive oivimmediate) - поразрядное сложение ПО модулю 2;
исключающее ИЛИ

хю (transfer I/O).-передача ввода-вывода (горько для модели
20 системы Ш/3607

X0Rn( exclusive - QRj» - поразрядное сложение по модулю 2;

XR (exclusive or) - СМ. X

ZAP (zero and add) - сложение С ОЧИСТКОЙ
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Приложение 2

Команды системы 1ВД/360 расширенной мнемоники

В данном приложении приведены мнемонические коды

операций для команд языка Ассемблера, используемого на

вычислительных машинах IEM/360 и ЕС ЭЕМ, которые относятся к командам с

расширенным мнемоническим кодом операции (команды расширенной
мнемоники). Все эти команды имеют формат RX, кроме команды br

и nopr, которые относятся к командам с форматом RR.

в (branch) - безусловный переход

BE (branch on £qual)*- ПербХОД ПО "равно"

вн (branch on high)*- переход по "больше"

bl (branch on low, branch on .less) - переход по "меньше"

вм (branch on minus) - переход по минусу (после
арифметических операций)

вм (branch on mix) - переход по смеси (нулей и единиц) (после
команды ШГ

bne (branch on non-e.qual)*- переход по "не равно"

bnh (branch on non-high) - переход по "не больше"
*

BNL (branch on non-low, branch on nou-less) - переход ПО "не
ме"ньше"

- - - -

bnm (branch on no mix)*- переход по "не смесь" (единиц и нулей)
(после команды ТГМ)

*

bum (branch on non-minus) - переход по "не минус" (после
арифметических операций)

*

bno (branch on no ones) - переход по "не единицы" (после
команды ТМ)

*"

*

вно (branch on no c>verfiow) -

переход по отсутствию
переполнения (после~арифметических операций)

*

bnp (branch on non-positive) - переход по "не плюс"

bnz (branch on non-zero) - переход по "не нуль" (после ариф-
меТгических операций)
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buz (branch on no zeros) - нереход по пне нули* (после
команды Ш)

*

во (branch on £nes) -

переход по единицам (после команды Ш)
*

во (branch on overflow) - переход по переполнению (после
арифметических операции)

*

вр (branch on positive) - переход по плюсу

br (branch) - безусловный переход (формат RR)
*

bz (branch on .zero) - переход по нулю (после арифметических
операций)

*

bz (branch on jseros) - переход по нулям (после команды Ш)
*

nop (no operation) - пустая (фиктивная) операция; операция
пропуска

*

nopr (no operation) -

пустая (фиктивная) команда; команда
пропуска "(формат RR)



Приложение 3

Макрокоманда операторы и директивы ДОС ЕС

В приложении приведены только расшифрованные
составителями сокращения и условные обозначения, используемые в ДОС ЕС

в качестве мнемокодов макрокоманд, управляющих операторов и

директив для управления генерацией и начальной загрузкой

системы, для управления заданиями, вводом-выводом, трансляцией,

редактированием и отладкой программ, для обслуживания
библиотек и носителей данных и т.п., а также в качестве мнемокодов

операндов и их значений и наименований системных программ.

ав (abnormal end) - аварийное завершение (операнд
макрокоманды stxii, задающий установление или прекращение связи с

подпрограммой обработки аварийного завершения проблемной
программы: * операнд макрокоманды рорт, задающий при
генерации ДОС ЕС возможность использования таких подпрограмм)

*

absave (abnormal save area) - аварийная область сохранения
(операнд Макрокоманды ATTACH, задавдий адрес области
сохранения при аварийном завершении подзадачи)

addrtr (add and retrieve) - добавление и извлечение записей

из файла (функция, задаваемая операндом iorout)
*

alloc (allocation) - 1. распределение системных библиотек

(оператор) 2. распределение памяти меаду разделами
переднего плана (макрокоманда и директива)

alt (alternative) - сменный (операнд директив и операторов
аэЗШ, close, указывающий сменную магнитную ленту)

ALTA (alternate device for the A-file) - наличие СМвННОГО

устройства для файла А (операнд оператора ТРСР)

ALTB (alternate device for the B-file) - наличие СМвННОГО

устройства для файла В (операнд оператора ТРСР)

alter (alteration; - изменение содержимого основной памяти

(с использованием пишущей машинки) (директива)

assgn (assign) - ьлзначение физического устройства
логическому устройству (макрокоманда, директива и оператор)

в (backward) - назад (значение параметра copyd)



99

bal (basic assembler language) - исходная программа на

Ассемблере (или Фортране) (значение операнда decktype)
*

batch (batoh processing) - запуск (или возобновление)
пакетной обработки (директива)

*

bg (background) - фоновый раздел (значение операнда it в

макрокоманде fopt, задащее использование таймера в фоновом
разделе, а также операнд директив batch, cancel и др.)

*

BGPGR (background programmer devices) - количество логических

устройств программиста в фоновом разделе (операнд
макрокоманды ЮТАВ)

BGS (background region and supervisor area) - фоновый раздел
и "область супервизора (значение операнда 1 в директиве
DUMP)

blk (record blocking) - блокирование записей (операнд
макрокоманд 01ЖРЕ, OUTDISK И OUTPATA)

blkfactor (block factor) - коэффициент блокирования (операнд
и параметр операторов программы ditto)

blksize (block size) - длина области ввода-вывода (операнд
макрокоманд Ш1Ех)

*

вмрх (burst mode multiplexer) - возможность подключения к

мультиплексному канащГустройств, работающих в монопольном

режиме (операнд макрокоманды piocs)

bop (beginning of file) - обработка с начала файла (операнд
макрокоманды setl)

ВТАМ (basic telecommunication access method) - базисный теле-
койуникационный метод доступа (зй5чение операнда ТР)

bupsiz (input-output buffer size) - длина области ввода-выво-
да (операнд макрокШ5нд ТИаре, dtoisk, шрата, outape,
OUTDISK, OUTPATA И OUTPRT)

с (control memory) - управляющая память (значение операнда в
"директиве mode)

catal (catalog) - каталогизация в библиотеку абсолютных
модулей ^операнд оператора option)

*

CATALR (catalogue for the relocatable library) - каталогизация
в бибЖоТЗку объектных Тйодулей (оператор;

*

CATALS (catalogue for the source, library) - каталогизация В

библиотеку исходных моделей (оператор;
*

СВР (console buffer) - вывод на пультовую пишущую машинку через
буфер (опе1>£йд макрокоманды рорт)

ее (cards copying) - копирование перфокарт (функция программы
dTtto)
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сев (channel control block) - блок управления каналом; блок
вдения вводом-выводом (макрокоманда построения блока
и операнд макрокома[нй wait и ехср, задающий адрес

блока сев)

ccw (channel command rcord) - 1. первое слово канальной
программы (операнд макрокоманды ССВ) 2, команда канала (команда
Ассемблера)

CCWADDR (channel command word address) - адрес слова
канальной программы ТоперащГмакрокоманды dtpph)

CDMOD (card input-output module) - модуль ВВОДа-ВЫВОДа ДЛЯ
файлов на перфокартах "Шакрокоманда;

*

cdtp (Cards-Таде) - Перезапись карты-лента ^наименование

программы обслуживания носителей данных)
*

chanq (channel £ueue) - размер таблиц очередей к устройствам
(операнд макрокоманды ютав)

*

chansw (channel switching) - переключение каналов для
устройства управления магнитной лентой (операнд макрокоманд
DVCGEN И PIOCS)

charact (character) - кодировка служебных символов {.операнд
макрокШаЩПйгРАТА и outpata)

charset (characters set) - набор знаков алфавита для транс-
лятора"ТТь/1 (операнд макрокоманды stdjc)

снкрт (check £oin£) - контрольная точка (1. макрокоманда
создания контрольной точки 2. сзперанд макрокоманда ПИАРЕ,
задающий обработку контрольных точек)

*

chun (channel unit number) - адрес внешнего устройства
(операнд макрокоманда dvcgen)

*

CKPTREC (check point, recognition) - обход записей КОНТРОЛЬНЫХ
точек при обработке вводных файлов (операнд макрокоманд
DTPMT И MTMOD)

*

close (close file) - закрытие файла для несамоперемещащихся
программ шакрокоманда, директива и оператор)

*

CLOSER (close file for relocatable program) - закрытие файла
для сШЯШЗремещавдихся программ (макрокоманда)

clrdsk (Clear the Disk) - Очистка диска (наименование
программы обслуживания йо<5ителей данных)

Cn (counter)*- счётчик анализа поверхности (операнд
операторов Uid и uat)

сшр (conditional no operation) - условное "нет операции"
(команда Ассемблер!)
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CNTRL (control) - управление устройствами (печатью,
перфоратором, магнитной лентой, диском; (макрокоманда)

сов (совоь) - исходная программа на КОБОЛе (значение операнда

deEKFype)
*

сом (common) - общая (секция или область памяти) (команда
Ассемблера)

comrg (common region) -

адрес области свези (макрокоманда)
сон (constant exchange) - замена константы (оператор отладки)

conpg (configuration) - описание конфигурации вычислительной
системы (макрокоманда)

*

COPYC (copy of the core-image library) - копирование элементов
библиотеки абсолютных модулей (оператор)

*

COPYI (copy of the initial loading program) - копирование
программы начальной загрузки (оператор;

*

COPYR (copy of the relocatable library) - копирование элементов
библиотеки объектных модулей (оператор)

COPYS (copy of the source library)*- копирование элементов
библиотеки исходных модулей (оператор)

count (counter)*- количество вводимых или выводимых символов

(операнд макрокоманд inlog и outlog)
*

CP (cards print) - печать перфокарт в символьном формате
(функция программы ditto)

crderr (card error) - повторение перфорации в случае ошибки
(операнд макрокоманды cdmod)

csect (identify jcontroi section) - определение программной
секции (команда Ассемблера)

CSERV (Core-image Library Service)*- Сервисные функции ДЛЯ
библиотеки абсолютных модулей (наименование программы
обслуживания библиотек)

csq (^ontrol section jguantify) - определение программной секции
(оператор отладки)

ст (cards-magnetic tape) - перезапись перфокарт на магнитную
ленту (функция программы ditto)

ctlchr (.control character) - обработка выводных файлов с
записями, имеющими управляющие символы (операнд макрокоманды
PRMOD, CDMOD, DTPCD И DTFPR)

cylopl (cylinder overflow) - количество дорожек под область

переполнения цилиндра (операнд макрокоманды dtpis)
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DAMOD (direct access input-output module) -

модуль ВВОда-ВЫВО-
да метода прямого доступа для обработки файлов с записями

фиксированной или неопределённой длины (макрокоманда)

DAMODV (direct access input-output module for variable length
records) -

модуль ввода-вывода метода прямого доступа для
обработки файлов с записями переменной длины или с

расширенными записями (макрокоманда;
*

dasdpp (£iie protection for DASD) - организация супервизором
защиты файлов на дисках (операнд макрокоманды $орт)

*

DC (define constant) - определение константы (команда
Ассемблера)

dec (decimal) - десятичная арифметика (операнд макрокоманды
соте!, задающий отсутствие или наличие десятичной
арифметики)

dec (decimal) - десятичный (значение операнда RELTYPE,
определяющее десятичный зонированный формат идентификатора записи)

del (delete) - 1. исключение физического устройства (директива)
2. удаление текста (оператор)

DELCHAR (deletion character) - КОД СИМВОЛа СТИранИЯ ОШИбоЧНОГО
символа на перфоленте (операнд макрокоманды dtfpt)

DELETC (delete from the core-image library) - удаление ИЗ биб-
лиотеки абсолютных модулей (оператор)

deletpl (delete file) - сохранение меток рабочего файла при
выполнении макрокоманды close (операнд макрокоманды dtfsd)

*

DELETR (delete from the relocatable library; - удаление ИЗ
библиотеки объектных модулей (оператор)

DELETS (delete from the source library) - удаление ИЗ библиотеки
исходных модулей (оператор)

devaddr (device address) - символическое имя логического

устройства (операнд макрокоманд dtfxx)

did (disk identification; - изменение регистрационного номера
тома на пакете дисков (функция программы ditto)

dkcd (Disk-Cards) -Перезапись диск-карты (наименование
программы обслуживания носителей данных)

dkdk (Disk-Disk) -Перезапись диск-диск (наименование
программы обслуживания носителей данных)

dkpr (Disk-Printer)*-Перезапись диск-печать (наименование

программы обслуживания носителей данных)
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dktp (Disk-Ta£e) - Перезапись диск-лента (наименование
программы обслуживания носителей данных)

dlbl (disk label) - информация метки файла на диске
(директива и оператор)

dmy (day-month-^ear) - день-месяц-год (значение операнда date,
задащее стандартный формат даты)

dp (disk print)*- печать в символьном формате
несблокированных записей на дисках (функция программы ditto)

DPL (storage and registers display) - отоОражение памяти И
регистров (операнд оператора tr)

drop (drop out)*- прекращение использования (в качестве
регистров базы) (команда Ассемблера)

drs (disk research)*- поиск физических записей на дисках

(функций Программы ditto)

ds (define .store)*- определение памяти (команда Ассемблера)

DSECT (identify dummy section)*- определение фиктивной секции
(или фиктивно! обла"сЖ~ памяти) ([команда Ассемблера)

dskxtnt (disk extents)*- максимальное число экстентов в файле
на дискеТоперанд макрокоманд dtfis и DTFDA)

dsp (storage display)*- отображение памяти (операнд оператора
TR)

dspch (display and punch) - печать и перфорация содержимого
биб^бТек и оглашлеТШ (оператор)

dsply (display) - 1. отображение области основной памятиЛди-
рек1!ИЯТ" 2. печать содержимого библиотек и оглавлении

Xоператор)
dtp (define the file) - описание файла(обобщённое название

группы макрокоманд)

DTFCD (define the file on cards, define the .card file) -

описание фаила~на Иерфокартаг" Шакрокомандаг
�

DTPCN (define tfce file for console) - описание файла ДЛЯ пуль-
товбй пишущей машинки ([макрокоманда!

DTPDA (define the file for direct access) - описание файла
метода прямого доступа (макрокоманда)

DTPDI (define the independent of device file) -.описание
файла, "йезависЯймо1,о or устройства" (макрокрманда)

DTPIS (define the index-sequential file) - описание ИНДвКСНО-
посойдоватбЯьнсЯЧ) файла Тмакрожяаанда)

DTPMT (define the file on magnetic tape) - описание файла на
магнитной Л5нте"Тмакро1^5манда;

""
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DTFPH (define the file for physical input-output control
system)"*"- описание файла для физической системы управления
вводом-выводом (макрокоманда)

*

DTFPR (define the file on jorint) - описание файла на печати

(макрокоманда)
*

DTFPT (define the file on nunch tape) - описание файла на

перфоленте (макрокоманда)
*

DTFSD (define the sequential file on disk) - описание

последовательного файла на дисках""(макрокоманда)

DTFxx (define £he file) - CM. DTP

dump (dumping)*- прекращение программы и разгрузка памяти
(макрокоманда, директива или операнд макрокоманды STDtTC)

dvcdn (device down) - запрет использования физического
устройства (директива)

dvcgen (device generat ionГ- описание внешних устройств
(макрокоманда;

dvctyp (device type) - шифр устройства (операнд макрокоманда
DVCGEU7

dvcup (device ид) - разрешение использования физического
устройства Тдиректива)

е (^ггог counter) - предельное значение счётчика ошибок
(значение операнда в директиве mode)

ecb (event control block) - бло# управления событиями
(операнд макрокоманд1гаit, waitm, post и attach, задавший адрес
связанного с подзадачей блока управления событиями)

ECC (.error correction control) - исправление одиночных ошибок
основной и управляющей памяти (значение операнда в
директиве MODE)

eitofl (end of file)*- окончание загрузки индексно-последова-
тельного файла (макрокоманда)

еор (end of file) - 1. конец файла (операнд макрокоманды write,
задавдш запись типа еор, следующую за последней записью
на указанной дорожке) 2. запись признака "конец файла"
(функция программы ditto)

*

EOFADDR (end-of-file processing address) - адрес обработки
конца файла (операнд макрокоманд dtfxx, задающий адрес
передачи управления в программу пользователя при
обнаружении конца вводного файла;

eoj (end of iob) - 1. завершение выполнения программы
(функций программы ditto) 2. завершение выполнения прогташмы
или подзадачи (макрокоманда, операнд директивы pmjse)
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eor (.end of record)*- конец записи (операнд макрокоманды
outpata", задающий перфорацию символа "конец записи")

EORCHAR (end-of-record character) - СИМВОЛ конца ЗШИСИ

(операнд макрокоманды dtp£t, задающий код символа конца записи

при выводе)

equ (equate) - эквивалентноеть (команда Ассемблера)

eret Urror processing return)*- возврат из подпрограмм
пользователя для обработки ошибок ввода-вывода (макрокоманда)

erg (erase gap) - стереть промежуток (код операции для
макрокоманды cntrl и оператора МТС;

errbyte (error byte) - адрес байта ошибки при чтении
или записи (операнд макрокоманды dtpda)

errlog (error logging)*- регистрация ошибок (операнд
макрокоманды supw

errs (errors)*- вывод на syslst списка всех ошибок в исходной

программе (операнд макрокоманды stdjc и оператора ортюн)

esetl (end of setl) - окончание последовательной обработки,
начатой по макрокоманде setl (макрокоманда)

ехс (instruction exchange)*- замена команды (оператор отладки)

EXCP (execute channel program) - запрос выполнения программы
канала (макрокоманда)

exec (execute) - запуск программы (директива и оператор)

extru (external) - внешние имена (команда Ассемблера)

Р (forward) - вперёд (значение параметра copyd)

P1(2) (foreground 1(2) - первый (или второй) раздел переднего
плана (значения операнда it в макрокоманде рорт, задающие
использование таймера в разделах переднего плана, а также

значение операндов в директивах batch, cancel и др.)

peov (find e_nd £f volume)*- запрос конца тома на магнитной
ленте (макрокоманда)

feovd (find e_nd of volume on disk) - запрос конца тома на
дисках (макрокоманда или опер"5нд макрокоманд sdmodxx, dtpsd,
damod, damodv и dtpda, указыващии на использование
макрокоманды PE0VD)

pilabl (file label) - метка файла (операнд макрокоманды dtpmt,
задающий тип меток вводных и выводных файлов)

ршлод (fixed length .unblocked) - не сблокированные записи

фиксированной длины СзЗ&чение операнда recporm)
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рр (flow £oint) - плавающая точка (операнд макрокоманды coupg,
задающий отсутствие или наличие арифметики с плавающей
запятой)

F2PGR (foreground 2 programmer devices) - количество

логических устройств программиста во втором разделе переднего
плана (операнд макрокоманды iotabi

P1PGR (foreground 1 programmer devices) - количество

логических устройств программиста в первом разделе переднего пла-
1на (Операнд макрокоманда ютав)

P1S (P2S) (foreground region 1 (2) and supervisor area) -

первый (или второй) раздел переднего плана и область

супервизора (значение операнда « в директиве dump)

getimb (get. time) - получение текущего времени дня
(макрокоманда)

gkey (jgroup ке^Г- групповой ключ (операнд макрокоманды setl,
задающий обработку группы записей с ключами, у которых

старшие байты совпадают)
*

hi (header 1) - текст заглавия (оператор программ перезаписи)
*

H2 (header 2) - продолжение текста заглавия (оператор програ?*м
перезаписи)

hex (hexadecimal) - шестнадцатеричный (значение операнда
reI/FTpe, определяющее формат идентификатора записи)

нвгоех (high index) - шифр устройства, на котором находятся
индекс цилиндров и главный индекс (операнд макрокоманды
DTFIS)

HIR (hardware instruction repetition) - избавление ОТ

машинных ошибок повторением операций процессора (значение
операнда в директиве mode)

ictl (input format control) - управление форматом входных
карт (команда Ассемблера)

Б) (identifier) - идентификатор (операнд макрокоманды write,
задающий поиск и обновление записи по идентификатору;
операнд макрокоманды setl, задающий идентификатор
обрабатываемой записи)

idloc (identifier location) - размещение идентификатора
(операнд макрокомандНБтгБА, damod и damodv, задающий адрес
поля для размещения идентификатора записи)

1сдо (ignore) -игнорировать (операнд директив и операторов)

bjcard (card input) -ввод с перфокарт (макрокоманда)

IHDAREA (cylinder index area) - область индекса ЦИЛИНДРОВ
(операнд макрокоманды dtpis, задающий адрес области для
считывания индекса цилиндров)



107

*

ihdisk (disk input) - ввод с дисков (макрокоманда)

EJDSIZE (index area size) -

длина области индекса цилиндров
(операнд макрокоманды dtfis)

indskip (index skip) - пропуск записей индекса цилиндров
(операнд макрокоманды dtfIs)

inlog (logger input) - ввод с пультовой пишущей машинки
(макрокоманда)

шт (initialize the tape) - инициализация магнитной ленты
((^шция программы ditto)

штаре (tape input) - ввод с магнитной ленты (макрокоманда)

intd (initialize the Disk) - Инициализация диска (наименование
программы обслуживания носителей данных)

штт (initialize the tape) - 1. модификация (оператор задания
режима"выполнения программы штт) 2. Инициализация ленты
Xнаименование программы обслуживания носителей данных)

I0AREA1 (input-output area 1) - первая область ввода-вывода
(операнд макрокомандПИ^хх)

IOAREA2 (.input-output area 2) - вторая область ввода-вывода
(операнд, задающий в макрокомандах dtfxx адрес второй
области ввода-вывода, а в макрокомандах ххмоб -

использование двух областей ввода-вывода)

IOAREAR (input-output area for random processing)* -

адрес
области ввода-вывода при произвольной обработке записей
(операнд макрокоманды dtfis)

IOAREAS (input-output area for sequential processing) -

адрес
области ввода-вывода при последовательной обработке записей

(операнд макрокоманды dtpis)

iodev (input-output device) - количество устройств
ввода-вывода (операнд макрокоманды ютав)

ioreg (input-output register) - номер регистра для адреса
записи \операнд макрокоманд dtpxx)

iorout (input-output routine)* - функция ввода-вывода (операнд
макрой"оманд~1)ТР13 H~T3teoD, задавдий выполнение определённых

юsize (input-output area size) - длина области ввода-вывода
СоперЗбд макрокоманды DfFIS, задавдий длину области ввода-
вывода, определяемой операндом ioareal)

iotab (input-output table) - описание требований к таблицам
ввод5"-вывоД& ядра~срервизора (макрокоманда)

ipl (initial program loading)* - копирование записей
программы ""Начальная загрузка" (операнд оператора иск)
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ISEQ (input sequence checking) -

проверка порядка следования
входных карт (команда Ассемблера)

ISMOD (index-sequential access input-output module) -

описание модуля ввода-вывода для индексно-последовательных
файлов (макрокоманда)

it (timer interrupt)*- прерывание по таймеру
(операнд'-макрокоманд Exit, stxit и рорт)

ja ЦоЪ accounting)*- статистика заданий (операнд
макрокоманды рорт, задающий возможность ведения статистики заданий)

jaliocs ЦоЪ accounting for Liocs) - статистика заданий для
логической системы управления вводом-выводом (операнд
макрокоманды рорт, указывающий на использование программы
ведения статистики заданий, написанной пользователем)

jib Qob information block size) - размер информационной
таблицы задания (операнд макрокоманды ютав;

keyarg (key argument)*- адрес ключа записи (операнд
макрокоманд ШшГж dtpis)

keylen (key length) - длина ключа записи (операнд
макрокоманд ШЯтЯПл. dtpis)

keyloc (key. location)*- размещение ключа записи (операнд мак-

рокоманды~Етpis )

labaddr (labels processing address) - адрес подпрограммы
обработки меток пользователя vоперанд макрокоманд Ътрхх)

lbl (label) - адрес области с информацией о режиме обработки
меток Гоперанд макрокоманд intape, ejdisk, outape, outdisk)

lbltyp (label type) - резервирование памяти для информации о

метках Глйр^ктйва и оператор)

lbret (label processing return) - возврат из подпрограмм
обработки" меток пользователя (макрокоманда)

linect (line count)*- количество строк на странице syslst

1опер5НЗГЖрекТ5авы set)

list (listing)*- вывод результатов трансляции на syslst (опе-
ранЗГШсрокоманды stdjc)

listio (listing of input-output table)*- печать таблицы наз-

наченЯОля логических устройств ввода-вывода (оператор и

директива)

LISTVTOC (List the Volume Table of Content) - ВЫВОД
оглавления tcW"(наименование программы обслуживания носителей
данных)
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listx (hexadecimal listing) - печать на syslst объектных

модулей в шестнадцатеричном виде (операнд макрокоманды stdjc
и оператора option)

lnkedt (Linkage Editor) - 1Ьдактор (наименование программы
редактирования связей)

log (logging) - печать операторов и директив управления
заданиями (директива и оператор, а также операнд оператора
option и макрокоманды^stdjc)

м (memory) - основная память (значение операнда в директиве
Mode)

*

map (memory allocation Drint) - печать таблицы распределения
основной памяти (директива)

mdy (month-day-^rear) - месяц-день-год (значение операнда date,
задавдее~стандартный формат даты)

MODNAME (input-output module name) - ИМЯ МОДУЛЯ ВВОДа-ВЫВОДа

(операнд макрокомандах*!
*

MPS (multiprocessing) - мультипрограммирование (операнд
макрокоманды suFvr, задающий режим мультипрограммирования)

mstind (master index) - главный индекс (операнд макрокоманды
dtpis, задавдйй использование главного индекса)

МТС (magnetic tape control) - управление магнитной лентой
(директива и оператор)

MTMOD (magnetic tape input-output module) - описание модуля
ввода-вывода для файлов на магнитной ленте (макрокоманда)

nblks (number of blocks)*- количество блоков (операнд и пара-

метр~операторов программы ditto)

newvol (new version of library)*- создание личных библиотек

(оператор;

npiles (number of files) - количество файлов (параметр
управляющих операторов программы ditto)

noerrs (no error^) - отмена вывода на syslst списка всех
ошибок в~йсходной программе (операнд оператора option)

*

nolog (no logging) - отмена режима печати вводимых
управляющих операторов и директив (директива и оператор, а также

операнд оператора option)

norwd (no rewind) - запрет перемотки ленты (значение операнда
ВЕИПЯУ)

nosym (no symbolic names) - отмена вывода таблиц
символических именСоперанд оператора option)
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NOXREF (no external reference)*- отмена вывода на SYSLST

таблицы перекрёстных ссылок (операнд оператора option)

NRECDS (number of records on di^lc) - количество логических

записей в блоке~Топеранд макрокоманды dtfis)

nkecs (number of records) - количество записей (параметр
управляющее операторов программы ditto)

nstd (non-standard) - нестандартный (значение операнда filabl,
зад"5ще3~"файл с нестандартными метками)

*

nulmsg (null message) - отмена вывода на печать контрольного
сообщения 1операнд директивы ucs)

ОС (operator communication) - связь с оператором (операнд
макрокоманды exit, stxit и fopt)

on (output no) - 1. с выводом только ошибочных записей

(операнд оператора uat) г. без проверки (операнд оператора ucl)

open (open file) - открытие файла для несамоперемещающихся
программ (макрокоманда)

OPENR (open file for relocatable program) - открытие файла
для самоперемещаксЩхся программ (макрокоманда)

outape (tape output)*- вывод на магнитную ленту (макрокоманда)

outcard (card output)*- вывод на перфокарты (макрокоманда;

OUTDISK (disk output) - вывод на диски (макрокоманда)
*

ouTLpG (logger output) - вывод на пультовую пишущую машинку
(мак-рйсомандат^

*

output (printer output) - вывод на печать (макрокоманда)

oy (output yes) - 1. с выводом всех записей (операнд
оператора uat) 2. с проверкой (операнд оператора ись)

PC (program error correction) - коррекция программных ошибок
С&перанд макрокоманды stxit, задающий установление или

прекращение связи с подпрограммой обработки программных
ошибок; операнд макрокоманды exit, задающий возврат из
этой прдцрограммц; операнд макрокоманды fopt. задающий
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при генерации ДОС ЕС возможность использования подпрограмм
пользователей для обработки программных прерываний)

PCIL (private core-image library)*- личная библиотека

абсолютных модулей (операнд макрокоманды юрт, задающий
возможность использования таких библиотек)

phq (jDhase quantify)*- определение фазы (оператор отладки)

PIOCS (physical input-output control system)*- определение
состава оборудования ввода-вывода Тмакрокоманда)

pointr (read point)*- установка файла для чтения (макрокоманда)

*

points (s.tart point) - установка файла в начало (макрокоманда)

pointw (write point)*- установка файла для записи
(макрокоманда)

prmod (print input-output module)*- описание модуля ввода-

вывода для файлов на пе^ЭТи (макрокоманда)

prog (programmer device)*- I. печать таблицы назначений для
всех логических устройств программиста (операнд оператора и

директивы listю) 2. восстановление стандартных или
постоянных назначений для логических устройств программиста
(операнд директивы и оператора reset)

prv (private file)*- файл личной библиотеки (значение
операндов уйравлякщих операторов обслуживания библиотек)

ptdk (Punch Tape-Disk)*- Перезапись перфолента-диск
(наименование программе обслуживания носителей данных)

PTMOD (punch tape input-output module) - описание модуля ВВО-

да-выЪода Для файлов на перфс51ёЪте (макрокоманда)

рттр (Punch Tape-Magnetic Tape)*- Перезапись перфолента-лента
ТнайМенов5йие программы обслуживания носителей данных)

)*-
ачение операнда в директиве mode)

r ^^^s\^tlon)^9^6^x&mfmtto^om5m в режиме регистрации
хзнач

RAN5?9_(£SS^2m_a5^-S£9^e5-'bi5i Р?5Р®8.?Апб)*г_?Ро?3?9льная и

послеДСЁательнаяНЗиработка {значение операнда typefle в

макрокомандах dtfiSh ismod)

rcb (resource control block)*- генерация блока управления
ресурсом (макрокоманда;

rcb (resource control block) - блок управления.ресурсом
(операнд макрокоманд enq и deq, задающий адрес блока^управления
ресурсом;

RDONLY (read-only input-output module) - использование
реентерабельного модуля ввода-вывода vоперанд макрокоманд xxMOD

И DTPxx)
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READID (read identifier) - использование макрокоманды READ С

операндом ~Td (операнд макрокоманды dtfda)

readkey (read key) - использование макрокоманды read с опе-

рандомТИ? Топеранд макрокоманды dtpda)

recend (record end) - конец записи (операнд макрокоманды
outpaTXT задащий наличие символа "конец логической записи")

recporm (record format) - формат записи (операнд макрокоманд
xxM0D."T5tpxx и""ТЯрата, задающий формат записей описываемого
файла)

recsiz (record size)*- 1. длина записи (операнд макрокоманд
intape, indis^7 inpata, задающий деблокирование записей)
2. длина блока файлов (операнд оператора трср)

recsize (record size) - 1. длина логических записей (параметр
управляющих операторов программы ditto) 2. длина записи
(операнд макрокоманд dtpxx)

relse (release) - 1. освобождение области ввода (макрокоманда)
2. отмена всех назначений для логических устройств раздела
(директива) *

reltype (relative type) - формат идентификатора записи

(операнд макрокоманднш?РРА)

RENAMC (rename for the .core-image library)*- переименование В
библиотеке абсолютных модулей (оператор)

RENAMR (rename for the relocatable library)*- переименование
в библиотеке объектных модулей (оператор)

RENAMS (rename for the source library)*- переименование В биб-
лиотеШГШходных модулей (оператор)

rep (replace)*- замена текста (оператор)

repro (reproduce)*- воспроизведение (команда Ассемблера)

res (resident file)*- резидентный файл на sysres (значение
ойёрЭндов управляющих операторов обслуживания библиотек)

retrve (retrieve) - извлечение записей из файла (функция,
задаваемая операндом iorout)

rew (rewind)*- перемотка магнитной ленты (функция программы
DiUTO; операция, задаваемая для макрокоманды chtrl и
оператора МТС Г

rp (registration file)*- состояние регистрационного файла на
sYsrec (операнд директивы set)

RPG (Report Programm Generator) - исходная программа на ЯЗЫ-
Ke~RPG (значение операнда decktype)
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RSERV (Relocatable Library Service)*- Сервисные функции для
библиотеки объектных модулей (наименование программы
обслуживания библиотек)

rstrt (restart) - запуск программы с контрольной точки
(оператор)

s (.storage)*- основная память и общие регистр! (значение
операнда 1 в директиве dump)

scan (scanning table) - задащий адрес таблицы для
определения служебных символов при вводе (операнд макрокоманд dtfpt
и ptmod)

SCANLNTH (length of scan argument)*- длина аргумента поиска

(параметр управляющих операторов программы ditto)

SDMODPI (clisk sequential file input-output module for fixed-
length input records) - описание модуля ввода-вывода для
вводных последовательных файлов на дисках с записями

фиксированной длины (макрокоманда)

SDMODPO (disk sequential file input-output module for fixed-

length output records )* - описание модуля ввода-вывода для

выводных последовательных файлов на дисках с записями

фиксированной длины (макрокоманда)

SDMODPU (disk .sequential file input-output module for fixed-

length records updating)*- описание модуля ввода-вывода

для последовательных вводных файлов на дисках с

обновлением записей фиксированной длины (макрокоманда)

SDMODUI (disk .sequential file input-output module for

undefined-length input records) - описание модуля
ввода-вывода для вводных последовательных файлов на дисках с
записями неопределённой длины ^макрокоманда)

SDMODUO (disk sequential file input-output module for unde-

fine^-Tength output records)* - описание модуля ввода-выво-

да для выводных последовательных файлов на дисках с

записями неопределённой длины (макрокоманда)
v

SDMODUU (disk sequential file input-output module for unde-

fined-TengtE records updating)* - описание модуля ввода-

вывода для вводных последовательных файлов на дисках с

обновлением записей неопределённой длины (макрокоманда)

SDMODVI (disk sequential file input-output module for

variable length""j.nput records)* - описание модуля ввода-вывода
для вводных последовательных файлов на дисках с записями

переменной длины или расширенными записями (макрокоманда)

SDMODVO (disk sequential file input-output module for
variable length .output records)*- описание модуля ввода-вывода
для выводных последовательных файлов на дисках с записями
переменной длины или расширенными записями (макрокоманда)
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SDMODVU (disk .sequential file input-output module for
variable length records updating)*- описание .модуля ввода-вы-

вода для вводных последовательных файлов на дисках с

обновлением записей переменной длины или расширенных записей

(макрокоманда)
SDMODW (input«output module for disk sequential work file)*-

описание модуля ввода-вывода для рабочих последовательных
файлов на дисках (макрокоманда)

SDMODxx (disk sequential file input-output module)*- описание

модуле! ввода-вывода для последовательных файлов на дисках
(общее обозначение группы макрокоманд)

seekadr (seek address) - адрес поиска (операнд макрокоманды
dtfda и макрокоманды cntrl, задащий адрес начала поиска)

selch (selector channel) - селекторный канал (операнд
макрокоманды piocs, задащий наличие селекторных каналов)

send (supervisor end)*- определение размера области памяти

для супервизора~Тмакрокоманда)

sepasmb (separated assembly)*- отдельная трансляция
макрокоманд описания файла Топеранд макрокоманд dtfxx и xxMOD)

seqntl (sequential processing)*- последовательная обработка
(значение операнда typefle в макрокомандах dtpis и ismod)

setpl (set file)*- подготовка индексно-последовательного
файла к загрузке (макрокоманда)

setime (set time) - установка таймера на заданный интервал
времени (макрокоманда)

sp (storage protection)*- защита памяти (операнд
макрокоманды conpg, задащий отсутствие или наличие защиты
памяти)

sparm (system parameter)*- поддержка системного параметра в
"АссемблереТ Топеранд макрокоманды stdjc)

sq (sequential) - последовательно (операнд макрокоманд read
и write, задащий последовательную запись или считывание)

srchm ( key search mode)*- режим поиска записи по ключу
(операнд макрокоманды dtpda)

ss (select slacker) - операция выбора .кармана при управлении
устройством вывода на перфокарты (б макрокоманде cntrl)

sselect (stacker select)*- номер приемного кармана для
перфокарт (операнд макрокоманды dtpcd)

SSERV (Source Library Service )* - Сервисные функции для библио-
теюЛясходных модулйГтнаименование программы обслуживания
библиотек)
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stgtl (stacker control)!- способ управления выбором прием-
ногсгйашана-дш перфокарт Топёранд макрокоманда ootcard)

std (standard) - стандартный (значение операнда filabl,
задающее фа!л со стандартными метками)

stdjo (standard j.ob control)*- описание стандартных режимов
работы системы (макрокоманда)

STDLABEL (.standard label area)*- область стандартной
информации о метках файлов (операнд операторе option)

SUPVR (supervisor)*- задание режимов работы ДОС ЕС при
генерации Тмакрокоманда)

sm (symbolic names)*- вывод таблиц символических имен

(операнд макрокоманды stdjc и оператора option)

sys (system device)*- 1. печать таблицы назначений для всех

системных логических устройств' (операнд директивы и

оператора listio) 2. восстановление стандартных или постоягяых

назначений для всех системных логических устройств (операнд
директивы и оператора reset)

SYSCLB (system core-image library)*- системное логическое

устройство для личной библиотеки абсолютных модулей
(операнд макрокоманды ССВ или значение операнда devaddr)

syspil (system file) - возможность назначения дисков в
качестве "СиСтемйНЗГлогических устройств (операнд
макрокоманды рорт)

syslst (system listing) - системное логическое устройство для
системной выдачи информации на печать (операнд
макрокоманды сев или значение операнда devaddr)

SYSnnn - системное логическое устройство программиста (общееобозначение логического устройства программиста;
используется в качестве значения операнда в макрокомандах,
директивах и операторах, где в качестве шш подставляется его

физический адрес)
sysparm (system parameter) - системный параметр (операнд

оператора огаТОТ. задающий значение системного параметра

SYSPCH (system puncher) - системное логическое устройство для
системного выводя информации на перфокарты (операнд
макрокоманды ССВ или значение операнда devaddr)

sysrdr (system reader) - системное логическое устройство для
ввода'ТЩравляющгог'операторов задания (операнд макрокоманды
ССВ или значение операнда devaddr)

sysrec Lfljcstem jcacorder) - системное логическое устройство
для файла регистрации ошибок машины, каналов, интерфейса и

устройств ввода-вывода (операнд макрокоманды ССВ или
значение операнда devaddr)
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sysres (system residence) -

трезиденция (операционной) сиотеш

(операнд макрокоманды ССЕгЧши значение операнда БЕШЯШ;

задает системное логическое устройство, на котором

находится резиденция операционной системы)

SYSRLB (system relocatable library) - системное устройство
для личной библиотеки объектных модулей (операнд
макрокоманды ССВ или значение операнда devaddr)

sysslb (system source library) - системное устройство для
личной библиотеки исходных модулей (операнд макрокоманды ССВ
или значение операнда devaddr)

sysxxz - общее обозначение системного логического устройства

т (time) - предельное значение интервала времени (значение
операнда в директиве mode)

ТС (magnetic tape-cards)*- перфорация записей с магнитной
ленты (функция программы ditto)

tecb (jtimmer event csontrol block) - блок событий таймера
(макрокоманда построения блока событий таймера; операнд
макрокоманд wait и setime, задающий адрес блока событий таймера)

temp (temporary) - временный (операнд оператора и директивы
assTSi

тр (the file)*- копирование файла (операнд оператора ucr)^

tlbl (tape label)*- информация метки .файла на магнитной ленте

(директивами оператор;

тр (tape print)*- печать в символьном формате несблокированных
записей с ленты (функция программы ditto)

тр (teleprocessing)*- телеобработка (операнд макрокоманды supvr,
задащий систему телеобработки)

tpcd (Tape-Cards)*-Перезапись лента-карты (наименование
программы" обслуживания носителей данных;

трср (tape compare) - 1. модификация (оператор задания режима
выполнений программы ТРСР) 2. Сравнение лент

(наименование программы обслуживания носителей данных)

tpdk (Таре-Disk )*-Перезапись лента-диск (наименование
программы обслуживания носителей данных)

tpmark (tape mark) - ленточная метка (операнд макрокоманды
dtpmtT задаВДш игнорирование записи ленточной метки)

tppr (Tape-Printer)* - Перезапись лента-печать (наименование
проГрЙшйГЬбслуживания носителей данных)

тртр (Таре-Таре) -Перезапись лента-лента (наименование про-
грайш обслуживания носителей данных)
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tr (trace) -отображение (оператор отладки)

trans (translation table)* - адрес таблицы перекодировки при
вводенЙГй выводе (операнд макрокоманды dtfpt)

trkhld (track holding)* - реждо .защиты, дорожек от
одновременного "ОТращбМйГ (операнд макрокоманды рорт)

TRbBL (trailer label) -

использование, конечных меток
пользователи (оперэд макрокоманды dtpda)

trs (tape research) - поиск физический записи на ленте
(функций тфограммы ditto )

trunc (truncation)*- освобождение области вывода (макрокоманда)

tswtch (tape switching) - переключение смежных каналов для
устройства управления магнитной лентой (значение операнда
CHANSW)

тт Uape-tape) - копирование ленты на ленту (функция
программы ditTo)

tv (the volume)*- копирование тома (операнд оператора ucr)

typeple (type of file) - тип файла vоперанд макрокоманд dtpxx
и ххМоЕТзадавдии тип описываемого файла)

UN (updating no) - без корректировки записей (операнд
оператора UAT)

шюатсн (unbatch processing) - отмена пакетной обработки (ди-
ректива)

шгоер (undefined length) - записи неопределенной длины
(значение операнда recform)

UY (updating ves)*- с корректировкой записей (операнд
оператора UAT)

varblk (variable length blocked)*- сблокированные записи пере-
менно1Г5лины (значени^олЕранда recporm)

*

VARUNB ( variable length unblocked) - несблокированные записи

перемеТПШ длины (знаете операнда recporm)

vol (volume label) - описание системной метки тома (оператор
щОТрамм Thtd и штт)

volser (volume series) - регистрационный номер тома

(параметр управдйЩйх операторов программы ditto)

vtoc (volume table of contents) - оглавление тома (оператор
программы Tntd)

~

*

wait (wait event) - ожидание события (макрокоманда)
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waitm (wait multievent) - мультиожидание (т.е. ожидание од-
ного""ТГЗ"Шожества событии; макрокоманда или операнд
макрокоманда юрт, задающий при генерации ДОС ЕС возможность
использования режима мультиожидания)

worka (work area) - использование рабочей области для обра-
ботйгПЗлЯсей файла (операнд макрокоманд xadiOD и dtfxx)

WORKR (work area for random processing) -

адрес рабочей 00-
ласти при произвольной обработке залисеиТоперанд
макрокоманды dtpis)

WORKS (work area for sequential processing) - адрес рабочей
области при последовательной обработке записей (операнд
макрокоманды dtpis)

writeid (write identifier)*- использование макрокоманды write

с операндом ТЕ (операнд макрокоманды dtpda)

writer (write kejg) - использование макрокоманды write с опе-

рандом key Топеранд макрокоманды dtpda)

WTM (write mark, write the tape mark) - запись ленточной

метки (операция в""макрокоманде cITtrl и операторе мтс; функция
программы ditto)

XREP (external reference)*- вывод на SYSLST таблицы
перекрёстных ссылок (операнд макрокоманды stdjc и оператора
OPTION)

xxMOD (input-output module) - модуль ввода-вывода (обобщённое
обозначение группы макрокоманд описания модулей
ввода-вывода)

ххх - печать справочных сведений о программе Сервис (функция
программы ditto)
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Приложение 4

Мнемонические коды операций вычислительной машины MIX

В данном приложении приведены мнемонические коды

операций гипотетической вычислительной машины MIX, предложенной

одним из крупнейших и авторитетнейших американских специалистов

по программированию Д. Кнутом. Язык этой машины широко

используется для представления алгоритмов на "машинном языке"*

add - сложение

char (convert to characters) - преобразование в литеры

смра (compare a) - сравнение А (содержимого регистра А)

CMPi (compare i) - сравнение i(содержимого регистра!)

смрх (compare х) - сравнение х(содержимого регистрах)

deca (decrease а) - уменьшение А (содержимого регистра А)

DECi (decrease i) - уменьшение i (содержимого регистра i)

decx (decrease x) - уменьшение X (содержимого регистра X)

DIV (divide) - деление

EffNA (enter negative A) - запись в А (в регистре А) с обратным
знаком

ENNi (enter negative i) - ЗШИСЬ В i (в регистр i) С обратным
знаком

ennx (enter negative X) - запись в X (в регистр X) с обратным
знаком

~

enta (enter A) - запись в А (в регистр А)

ENTi (enter i) - запись В i (в регистр i)

entx (enter X) - запись в X (в регистр X)

padd (floating add) - сложение с плававдей. запятой; сложение

с плавящей точкой

FCMP (floating £om£are) - сравнение с плававдей запятой;
сравнение с плававдей точкой
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fdiv (floating divide) - деление с плаващеи запятой; делетю
с плаващеи точкой

flot (float) - преобразование в форму с плаващеи запятой;
преобразование в форму с плаващеи точкой

fmul (floating multiply) - умножение с плаващеи запятой;
умножение о плаващеи точкой

fsub (floating subtract) - вычитание с плаващеи запятой;
вычитание с плаващеи точкой

hlt (halt) - останов

IN (input) - ВВОД

inca (increase A) - приращение А; увеличение А (содержимого
регистра А)

iNCi (increase i) - приращение i; увеличение i (содержимого
регистра i)

INCX (increase X) - приращение X; увеличение X (содержимого
регистра X)

юс (input-joutput control) - управление вводом-выводом

JAE (jump A even) - переход при чётном А (содержимом регистра
А)

jan (jump A negative) - переход при отрицательном А (числе в
регистре К)

jann Цитр A nonnegative) -

переход при неотрицательном А

JA5TP Цитр A non£ositive) - переход при неположительном А
(числе в'ТрёГристре А)

janz (lump A nonzero) - переход при ненулевом А (числе в
регистре AT

jao Цитр a £dd) - переход при нечётном А (содержимом регист-

jap (Д^шр a positive) - переход при положительном А (числе в

jaz Цитр a .zero) -переход при нулевом А (числе в регистре А)

jbus (jump busy) -

переход при занятости

je Цитр on едиа!) -

переход по равенству

JG Цишр on greater) -

переход по "больше"
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JGE (jump on jgreater-or-e.qual) - переход ПО "больше ИЛИ
равно"

JiN (lump i negative) - переход при отрицательном i (числе в

индексном регистре)

JiUN (jump i nonnegative; - переход при неотрицательном i
(числе в индексном регистре;

JiNP Цитр i non£ositive) - переход при неположительном i
(числе в индексном регистре;

JiNZ (jump i nonzero) - переход при ненулевом i (числе в

индексном регистре)

JiP (jump i positive) - переход при положительном i (числе
в индексном регистре)

JiZ (iump i zero) - переход при нулевом i (числе в индексном

регистре)

JL (jump on less; - переход по "меньше''

JLE (jump on less-or-equai) - переход по "геныпе или равно"

JMP (jum^) - безусловный переход

JNE (jump on unequal) - переход по неравенству

JNOV (jump on no overflow) - переход при отсутствиипереполнения

Jov (jump on overflow) - переход по переполнению

JRKD (jump ready) - переход при готовности

JSJ (jump save J) - переход с сохранением j

JXE �Слиир 1 even) - переход при чётном X (содержимом регистра

JXN (jump х negative) - переход при отрицательном X (числе в
регистре л)

JXNU (jump X nonnegative) - переход при неотрицательном X
(числе в регистре X)

J™P(4i^eP " Son£ositive) - переход при неположительном X
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JXNZ (jump x nonzero) - переход при ненулевом X (числе в
регистре Т)

jxo Цитр х odd) - переход при нечётном X (содержимом
регистра X)

jxp Цитр X £ositive) - переход при положительном X (числе
в регистре X)

jxz Цшар х ^его) - переход при нулевом X (числе в регистре

lda (load A) - загрузка А ^регистра А)

ldah (load a negative) - загрузка А с обратным знаком
(регистра!)

iDi (load i) - загрузка i (индексного регистра i)

bDiN (load i negative) - загрузка i с обратным знаком
(индексного регистра i)

ldx (load x) - загрузка X (регистра X)

ldxn (load x negative) - загрузка Х с обратным знаком
(регистрами

""

move - пересылка

миъ (multiply) - умножение

nop (no-operation) - холостая операция; фиктивная операция;
операция пропуска

ним (convert to numeric) - преобразование в цифровую форму

out (output) - вывод

sla (.shift left a) - сдвиг А влево (содержимого регистра А)

slax (shift left ax) - сдвиг АХ влево (содержимого
объединенного регистра ЯХТ

SIB (shift left ax binary) - сдвиг влево АХ двоичный
(содержимого ооъединейЕого регисафа^Ш

SLC (shift left ax circularly) - циклический сдвиг АХ
(содержимого объединенного регистра АХ) влево

ska (e^hift right a) -

сдвиг А вправо (содержимого регистра А)

srax (shift right ax) -

сдвиг АХ вправо (содержимого
объедине нНЬго регистраАХ)
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srb (sjiift right ax binary) - сдвиг вправо АХ двоичный
(содержимого о'Зъединенного регистра АХ)

sta (.store а) - запись в память А (содержимого регистра А)

STi (store i) - запись в память i (содержимого индексного
регистра iT

stj (store J) - запись в память J (содержимого регистра J)

stx (s_tore х) - запись в память X (содержимого регистра X)

stz (store .zero) - запись в память нуля

sub (subtract) - вычитание
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Приложение 5

Мнемонические коды операций вычислительных машин

серии 16 Фирмы "Хониуэдл"

аса (add с to a) - сложение С и А

ADD (add) - сложение

ALR (logical left rotate, A logical left rotate*) -

циклически! сдвиг ТА) вЕево

ALS (arithmetic left shift) - арифметический сдвиг влево

ana (logical AgD to А)*- логическое умножение (на А)

aoa (add one to a) - добавление единицы к А

ARR (logical right rotate, A logical right rotate*)-
циклический сдвиг (А) вправо

"" "" "

ARS (arithmetic right anift) - арифметический СДВИГ вправо

cal (сДеаг left half) - обнуление левого байта (левой
половины слова.7

car (.clear right half) - обнуление правого байта (правой
половины слова)

cas (compare A to jrtore) - сравнение (А с ячейкой памяти)

chs (complement a £ign) - дополнение знака А (инверсия
знака А)

"

CMA (complement A) - дополнение А

cra (clear a) - обнуление А

CSA (copy sign and set sign plus, copy JL sign and set sign

plus*)-""запоминание знака (А) и~установка знака плюс

ebb (enable program interrupt) - разрешение прерывания
программы

ERA (exclusive OR, exclusive OR to А*)- поразрядное сложение
(сГА) по модулю 2 ("исключайцее или")

hlt (halt) - останов

IAB (interchange A and В) - перестановка А И В

ICA (interchange halves in A) - перестановка полуслов А

icl (interchange/clear left half of a) - перестановка с

обнулением левого Зайта 5
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ICR (interchange/сДеаг right half of A) - перестановка с
обнулением правого байта А

IMA (interchange memory and a) - перестановка между памятью и

регистром А
""

INA (input to A) - ВВОД В А

INH (inhibit program interrupt) * запрет прерывания программы

INK (input key) - чтение ключей

IRS (increment, replace and skip) -

приращение, подстановка
и пропуск

JMP (unconditional .jump) - безусловный переход

JST (jump and store location) - безусловный переход с
запоминанием возврата

lda (load A) - загрузка А

ldx (load index) - загрузка индекса

lgl (logical .left shift) - логический сдвиг влево

lgr (logical right shift) - логический сдвиг вправо

lll (long left logical shift) - логический сдвиг влево
длинного сл"ова

""

llr (long left rotate) - циклический сдвиг влево длинного
слова

" ""

LLS (long arithmetic left shift) - аршрйетическш сдвиг влево
длинного слова

""

lrl (long right logical shift) - логический сдвиг вправо
длинного слова

"

lrr (long right rotate) - циклический сдвиг вправо длинного
слова

lrs (long arithmetic right jshift) - арифметический сдвиг шра-
во~длинного слова

nop (no operation) - холостая (или фиктивная) операция;
операция пропуска

оср (output control guise) - вывод управляющих импульсов

ота (£utput from A) - вывод содержимого регистра А

отк (output keys) - вывод состояния ключей

RCB (reset С, reset С from В*)- восстановление С (из В)

scb (s.et с, set с from в*)- установка С (из В)
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SKP (unconditional skip) - безусловный пропуск

SKS (skip if ready line eet) - пропуск при установке признака
готовности канала

SLH (skip if (А1б) one, skip if the least significant bit is one*)-
пропуск при единице в""16-м разряде А

"~

SLZ (skip if (А1б) zero, skip if the least significant bit is zero )-

пропуск при нуле""в 16-й разряде А
"

smi (skip if A minus) - пропуск при отрицательном А

SMK (s.et mask) - установка маски

SNZ (.skip if A not £ero) - пропуск при ненулевом А

SPL (s.kip if A £lus) - пропуск при положительном А

SR1 (skip if sense switch #� 1 reset) - пропуск при
восстановлении состояния переключателя # I

SR2 (skip if sense switch # 2 reset) - пропуск при
восстановлении состояния переключателя # 2

SR3 (skip if sense switch ^2 reset) - пропуск при
восстановлении состояния переключателя # 3

SR4 (skip if sense switch # ± reset) - пропуск при
восстановлении состояния переключателя # 4

SRC (.skip if C reset) - пропуск при восстановлении С

551 (skip if sense switch #1. s_et) -

пропуск при установке
переключателя # I

552 (skip if sense switch #2 jaet) -

пропуск при установке
переключателя # 2

553 (skip if sense switch # 2. £e*) - пропуск при установке
переключателя &Ъ

554 (skip if sense switch Ф £ £et) -

пропуск при установке
переключателя # 4

ssc (£kip if с s.et) - пропуск при установке С

SSM (^et £ign minus) - установка знака "минус"

ssp (eet sign plus) -установка знака "плюс"

SSR (skip if no sense switch .set) -

пропуск, если никакой
переключатель (на пульте) не установлен

555 (skip if any sense, switch £6t) -пропуск при установке ЛЮ-
боГЬ переключателя (на пульте)

sta (store А) - запоминание А; запись А в память
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stx (store index) - запоминание индекса; запись индекса в память

sub (subtract) - вычитание

sze (£kip if a zero) - пропуск при нулевом А

ТСА (two's complement A) - дополнение А ДО 2
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Приложение 6

Мнемонические коды операций вычислительной машины

HP2I00A Фитмы "Хьюлетт Паккард"

aba (add to A) - сложение с А (с содержимым регистра А)

adb (add to в) - сложение с В (с содержимым регистра В)

alp (rotate a left four) - циклический сдвиг А
(содержимого регистра А) влево на 4 разряда

alr.(a left shift, clear sign) - сдвиг А (содержимого регистра
А)""5Лево с обнулением знака

^^ ^

als (A left .shift) - сдвиг А (содержимого регистра А) влево

and ("and" to a) - логическое умножение на А (на содержимое

регистра А)

ars (a right £hift) -

сдвиг А (содержимого регистра А) вправо

asl (arithmetic £hift left) - арифметический сдвиг влево (32

разряда)
asr (arithmetic s^hift right) - арифметический сдвиг вправо

(32 разряда)

blp (rotate в left four) - циклический сдвиг В (содержимого
регистра В)"пвлевст на 4 разряда

blr (в left shift, clear sign) -

сдвиг В (содержимого
регистра В) влево с обнулением знака

bls (в left ghift) -

сдвиг В (содержимого регистра В) влево

brs (в right ^hift) - сдвиг В (содержимого регистра В) вправо

соа (£iear and complement A) - обнуление и дополнение А

(установка в "Iю всех 16 разрядов регистра А)

сев (clear and complement в) - обнуление и дополнение В

(установка в "Iм всех 16 разрядов регистра В)

осе (£iear and complement E) -

обнуление и дополнение Е
(установка в "1" одноразрядного регистра Е)

cla (clear а) - обнуление (регистра) А

clb (cj.ear в) - обнуление (регистра) В

clo (clear control) - обнуление управляющих разрядов
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CLE (clear E) - обнуление l одноразрядного регистра) Е

окр (clear flag) - сброс флажка

clo (ci.ear overflow) - сброс переполнения

сма (complement a) - дополнение (содержимого регистра) А (до I)

смв (complement в) - дополнение (содержимого регистра) В (до I)

сме (complement е) - дополнение (содержимого одноразрядного
регистра) Е (до I)

сра (compare to A) - сравнение с А (с содержимым регистра А)

СРВ (сюпцэаге to в) - сравнение с В (с содержимым регистра В)

div (divide) - деление

dld (double load) - загрузка двойного слова

dst (double store) - запись в память двойного слова

ela (rotate E left with а) -циклический сдвиг влево
(содержимого регистров) А и Е

elb (rotate E left with в) -циклический сдвиг влево
(содержимого регистров) В и Е

era (rotate е right with а) -циклический сдвиг вправо (содер-
жимого регистров) А и ё

еев (rotate E right with в) -циклический сдвиг вправо
(содержимого peffeclrpoB) В и 5Г

hlt (halt) - останов

ша (increment А) - приращение А (увеличение содержимого
регистра А на Г)

шв (increment в) - приращение В (увеличение содержимого
регистра "F на I)

ior ("inclusive or" to a) - логическое сложение с А (с содер-
жтШ регистраГА)

ISZ (increment and .skip if .zero) -

приращение (увеличение
содержимого ячейки памяти на I) и пропуск (следующей команды)
при 0 (при нулевом результате)

JMP (Аитд) - безусловный переход

JSB Цитр to subroutine) -

переход к подпрограмме

lda (load А) -

загрузка (регистра) А

ldb (load в) - загрузка (регистра) В

ыа (load input to a) -

загрузка (регистра) А из буфера ввода
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lib (i.oad input to в) - загрузка (регистра) В из буфера ввода

bSL (logical jihift left) - логический сдвиг влево (32 разряда)
lsr (logical shift right) - логический сдвиг вправо ^32 разряда)
mia (merge into A) - логическое сложение А (содержимого

регистра А) с буфером ввода

mib (merge into в) - логическое сложение В (содержимого
регистра В) с буфером ввода

МРУ (multij^ljj) -

умножение

nop (no operation) - холостая операция; фиктивная операция;
операция пропуска

ота (output A) - вывод А (содержимого регистра А)

отв (output в) -

вывод В (содержимого регистра В)

ral (rotate a left) - циклический сдвиг А (содержимого
регистра А) влево

RAR (rotate A right) - циклический сдвиг А (содержимого
регистра"^) вправо

rbl (rotate в left) - циклический сдвиг В (содержимого
регистра В) влево

RBR (rotate в right) - циклический сдвиг В (содержимого
регистра В) вправо

RRL (rotate left, rotate B-and A - register ^eft )- цикличес-
ш сдвиг~влево~(32 разряда)

"" ^

RRR (rotate right, rotate B-and A - register right*)-
циклический сдвиг вправо (32 разряда)

" ""

RSS (reverse skip jiense) - считывание предавствующей операции
пропуска

"" ""

SEZ (jskip if E is ^ero) -

пропуск при нулевом Е (при 0 в
регистре Е)

spc (skip if flag «clear) - пропуск при сброшенном флажке

SPS (.skip if flag .set) - пропуск при установленном флажке

SLA (skip if least significant bit of A is zero) - пропуск при
нулевом младшем двоичном разряде регистра А

SIB. (skip if least significant bit of B is zero) - пропуск при
нулевом младшем двоичном разряде регистра В

soc (skip if overflow clear) - пропуск при сброшенном
переполнении (признаке переполнения)
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sos (skip if overflow set) - пропуск при установленном
переполнении

""

ssa (skip if sign of a is zero) - пропуск при нулевом знаке
регистра А~

""

ssb (skip if sign of в is zero) - пропуск при нулевом знаке
регистра В

""

sta (store a) - запись в память А (содержимого регистра А)

stb (.store в) - запись в память В (содержимого регистра В)

stc (eet control) - установка управляющего двоичного разряда

stp (set. flag) - установка флажка

sto (set, overflow) -

установка (признака) переполнения

sza (skip if A is .zero) -

пропуск при нулевом А (при 0 на

регистре А)

szb (skip if в is zero) - пропуск при нулевом В (при 0 на
регистре В)

""

XOR ("exclusive or" to a) -

поразрядное сложение по модулю 2
с А тс содержШым регистра AT
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